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Wstep

Firma BinSoft jest producentem oprogramowania dla firm serii MP 1 ABC.
Dostepnych jest kilka wariantow tego oprogramowania dostosowanych do
roznych branzy. W chwili pisania tego podr¢cznika publiczne byly nastepujace
aplikacje:

* mpCRM - program do zarzadzania relacjami z klientami,

* mpPOS - program do prowadzenia sprzedazy detalicznej;

* mpFaktura - program do prowadzenia sprzedazy,

* mpFirma - kompletne rozwiazanie do obstugi firm;

* mpSekretariat - rozwigzanie dla sekretariatow;

* mpGabinet Lekarski - rozwiazanie dla gabinetéw 1 przychodni lekarskich;

* abcFaktury, abcMagazynu, abcGabinetu - najprostsze wersje naszego

oprogramowania dostosowane do réznych branzy;

Wszystkie te aplikacje bazuja na silniku zwanym BSX. Dzigki temu sa ze soba
kompatybilne 1 roznig si¢ jedynie dost¢pnoscia okreslonych modutéw oraz
funkcji.

Aplikacje dostepne sa dla systemoéw Windows (w wersji 32- 1 64-bitowe]) oraz
macOS. Dzigki zachowaniu kompatybilnosci pomiedzy tymi wersjami, istnieje
mozliwo$¢ pracowania na wspolnych danych z poziomu réznych systemow op-

eracyjnych.

Silntk BSX zostal stworzony w taki sposob, aby mozna bylo rozszerzac¢
funkcjonalnosci aplikacji stworzonych przy jego pomocy, za posrednictwem tzw.
wtyczek (ang. plugins). Niniejszy podrecznik wyjasnia zasady tworzenia takich

rozszerzen. Dzieki temu mechanizmowi istnieje mozliwo$¢ rozbudowywania
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kazdego z programow MP/ABC o dodatkowe funkcjonalnosci, w tym integracje
z innymi aplikacjami 1 systemami, dostosowywanie 1 wdrazanie do indywidual-

nych potrzeb klienta itp.

Z.a posrednictwem mechanizmu wtyczek istnieje mozliwos¢:

tworzenia wlasnych struktur w bazie danych (tabel),

tworzenia tzw. widokoéw na te tabele,

tworzenia formularzy,

tworzenia elementéw menu 1 panelu modutow,

tworzenia funkcjonalnosci dziatajacych w tle;

rozszerzania funkcjonalnosci istniejacych modutow;
API jakie oferuje BSX pozwala programiscie m.in. na:

- bezposredni dostegp do bazy danych z uzyciem dialektu BSX SQL (niezaleznie

od systemu bazodanowego, z ktérym potaczony jest BSX);

- dostep do API umozliwiajacych komunikacj¢ za pomoca HT'TP, FTP, SFTP,
REST;

- dostgp do API umozliwiajacego obstuge drukarek fiskalnych, terminali plat-
niczych;

- 1 wiele wigce;.

Aby rozpocza¢ tworzenie wlasnych rozszerzen 1 integracji z systemem BSX

(programami MP/ABC) nie jest potrzebne zadne specjalistyczne opro-

gramowanie. Wystarczy dowolny edytor tekstowy (ASCII). Rozszerzenia mozna

tworzy¢ pod dowolnym systemem operacyjnym.

Oproécz zasady tworzenia wtyczek dla systemu BSX, podrecznik ten wyjasnia
rozne inne, bardziej zaawansowane informacje zwiazane z obstuga, konfiguracja

1 zarzadzaniem programami z seriit MP/ABC.
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Modele wspolpracy

Dostepne s trzy modele wspoipracy z firma BinSoft w zakresie tworzenia wias-

nych rozszerzen. Ponizej przedstawiono krotkie charakterystyki kazdego z nich.

Wariant 1 - Podstawowy
Partner ma mozliwo$¢ tworzenia wilasnych rozszerzen do oprogramowania
MP /ABC bez ponoszenia zadnych dodatkowych optat ani zgtaszania takiej
checit. Ograniczona jest jednak dostgpnosé API 1 funkcji jakie ono oferuje. Ten
wariant charakteryzuje si¢ rowniez jedynie podstawowa pomoca techniczna
swiadczona za posrednictwem poczty e-mail. Tworzone wtyczki sa ,jawne”, co
oznacza, ze ich kod zrédtowy dostepny jest dla kazdego, kto skorzysta z takiego
rozwigzania. Glownym przeznaczeniem tego modelu wspotpracy jest rozbu-

dowa 1 dostosowywanie aplikacji do wtasnych potrzeb.

Niniejsza instrukcja wyjasnia zasady tworzenia wtyczek tylko w tym modelu

wspotpracy, a wigc dostepnym dla wszystkich uzytkownikow.

Wariant 2 - Rozszerzony
Ten poziom wspoétpracy wymaga zgloszenia do firmy BinSoft 1 uiszczenia
stosownej oplaty licencyjnej. W jej ramach Partner uzyskuje narzedzia pozwala-
jace na kompilacj¢ tworzonych wtyczek, dzigki czemu dystrybuujac je nie
udostepnia swoich kodow zrodtowych. Uzytkownik uzyskuje petny dostep do
API oraz priorytetowej pomocy technicznej. Wariant ten przeznaczony jest dla
firm, ktore pragna zajmowac si¢ wdrazaniem aplikacji MP u klientow kon-
cowych, tworzeniem komercyjnych rozszerzen 1 integracji itp.
Wariant 3 - Partnerski

Najwyzszy z poziomoéw wspolpracy z firma BinSoft. Wymaga podpisania
umowy 1 dokonania optaty licencyjnej. W ramach tego modelu wspotpracy

Partner otrzymuje petna dokumentacj¢ do systemu BSX oraz niezbe¢dne
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narz¢dzia do tworzenia wlasnych rozszerzen 1 wilasnych aplikacji. Partner
uzyskuje takze pelne, priorytetowe wsparcie techniczne. Ten model wspotpracy
przeznaczony jest dla firm, ktére pragna tworzy¢ petne, indywidualne wdrozenia
systemow bazodanowych dla firm. Umozliwia dowolne dostosowywanie ap-
likacji MP, dodawanie wtasnych modutéw 1 rozszerzen, a nawet tworzenie witas-
nych, unikalnych aplikacji obrandowanych wtasng firma. W tym wariancie ist-
nieje rowniez mozliwos$¢ uzyskania petnego kodu zrodiowego wszystkich sktad-
owych modutéw oraz zgod¢ na ich modyfikacj¢ 1 dostosowywanie do wiasnych

potrzeb.
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Podstawy tworzenia wtyczek

Tworzenie wtyczek do programow MP/ABC polega na przygotowywaniu
odpowiednich plikéw XML oraz PAS (Pascal). Nie sa do tego celu potrzebne za-
tem zadne dodatkowe narzedzia, wystarczy ulubiony edytor kodu ASCII (bez
formatowania). Za posrednictwem plikow XML opisuje si¢ struktur¢ danych w
bazie danych, wyglad formularzy, widokéw, elementow menu itp. Za pomoca

jezyka Pascal 1 plikow PAS mozna dodac logike do danej wtyczki.

Kazde rozszerzenie (plugin) sktada si¢ z regulty z jednego lub kilku plikow.
Wszystkie powinny by¢ umieszczone w jednym folderze nazwanym wedtug
schematu Plugin.FIRMA.NazwaPluginu,

np. Plugin.MySoft.WtyczkaTestowa. Wszystkie tego typu foldery
umieszcza si¢ w katalogu plugins (Domyslnie: Dokumenty/BinSoft/
mpFirma/Core/plugins lub Dokumenty/mpFirma/Core/plugins

- zaleznie od wersji programu,).

W momencie uruchamiania aplikacji MP/ABC, system BSX automatycznie
przeszukuje folder plugins w poszukiwaniu wszystkich podfolderéw wtyczek,
nast¢pnie przetwarza wszystkie pliki XML znajdujace si¢ w tych podfolderach.
Ignorowane sa foldery rozpoczynajace si¢ znakiem @. Dzigki temu chcac
,wylaczy¢” dana wtyczke nie ma potrzeby jej usuwania. Wystarczy poprzedzi¢
jej nazwe¢ wspomnianym znakiem.

Z uwagi na fakt, ze BSX analizuje wszystkie pliki XML znajdujace si¢ w fold-

erze z dang wtyczka, nie ma znaczenia jak taki plik zostanie nazwany.

Struktura tego pliku powinna wygladac nastepujaco:

<plugin name="Nazwa.Wtyczki" caption="Tytul wtyczki" >

</plugin>
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Wewnatrz znacznika <plugin> znajduja si¢ znaczniki opisujace rézne ele-

menty, np. elementy menu, panelu zaktadek, widokow czy formularzy.

Nazwa wtyczki (atrybut name) powinna mie¢ forme $ciezki - analogiczna no

nazwy folderu, w ktorym dany plik si¢ znajduje.
Spéjrzmy na prosty przykiad (P1):

wtyczka.xml

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka">
<system>

<param name="autorun" src="skrypt.pas" />
</system>

</plugin>

skrypt.pas

begin
ShowMessage ('Witaj Swiecie!');

end.

Po uruchomieniu aplikacji MP/ABC system BSX przeanalizuje plik wtycz-
ka.xml. W sekcji <system> dostepny jest tzw. parametr <param> o nazwie
autostart. Za jego posrednictwem mozemy wskazac plik ze skryptem Pas-
cala, ktory ma zosta¢ zainicjowany w momencie uruchamiania aplikacji. W
efekcie powyzszego zapisu w XML-u, po uruchomieniu programu MP/ABC
,uruchomiony” zostanie skrypt.pas, czego efektem bedzie wyswietlenie

komunikatu ,,Witaj Swiecie”.
Zmieniajac parametr na (P2):
<param name="initDatabase" src="skrypt.pas" />

mogliby$my zainicjowa¢ skrypt nie po uruchomieniu programu, lecz dopiero po

otwarciu bazy danych.
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Spojrzmy na kolejny przyktad (P3):

wtyczka.xml

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka" >
<menu>
<item name="MainMenu">
<item name="mnStart">
<item caption="-" />
<item caption="Moja opcja" onclick="[skrypt.pas]Klik" />

</item>
</item>

</menu>

</plugin>

skrypt.pas

procedure Klik;
begin

ShowMessage ('Kliknieto w menu') ;

end;

Tym razem, z poziomu pliku XML stworzylismy nowa pozycje w menu Start
zatytutowana Moja opgja. Kiedy opcje te klikniemy wywota si¢ procedura K1ik z
pliku skrypt.pas.

W ten spos6b mozemy tworzy¢ dowolnag struktur¢ elementéw w menu oraz

podpinac pod te elementy dowolne funkcje z plikow PAS.

Wreszcie spojrzmy na jeszcze jeden przykiad (P4).

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka" >
<menu>
<item name="MainMenu">

<item name="mnStart">
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<item caption="-" />
<item caption="Moja opcja"
onclick="showform:Plugin.MyCompany.Wtyczka.Okienko" />
</item>
</item>

</menu>

<forms>
<form name="Okienko" caption="Formularz wtyczki"
width="500" height="400">
<edit name="imie" caption="Imie" width="100" />
<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" width="200" />
</form>

</forms>

</plugin>

Tym razem po kliknigciu w pozycje Moja opgja w menu Start pojawl si¢ nowe
okno zatytutowane Formularz wtyczki. Zawiera ono dwa pola edycyjne, jedno pod
drugim, pozwalajace na wprowadzenie imienia 1 nazwiska, oraz dwa przyciski
OK 1 Anuly. Wypetnienie tych pol nie wplywa oczywiscie na dziatanie programu
(nie jest nigdzie zapamig¢tywane). Klikniecie w dowolny z tych przyciskow
powoduje jedynie zamkni¢cie okna. W dalszej cze¢sci podrecznika dowiemy si¢
jednak jak budowac bardziej rozbudowane formularze tego typu, jak przech-
wytywac roznego rodzaju zdarzenia, jak zapami¢tywa¢ dane w bazie danych 1
wiele wigcej.
Przetadowanie plikow 1 monitor Developera

System BSX taduje kod wtyczki (. pliki XML 1/lub PAS) w momencie
uruchamiania programu lub w momencie pierwszego wyswietlania okreslonego

formularza lub widoku. Oznacza to, ze wprowadzanie zmian w plikach XML

1/lub PAS nie bedzie skutkowato zmianami w dziatajacej aplikacji, do czasu jej
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ponownego uruchomienia. Przygotowywanie wtyczek 1 wlasnych rozszerzen
sprowadza si¢ jednak do wprowadzania wielokrotnych zmian w kodzie, popraw-
1ania wygladu formularzy itd. Dlatego system BSX oferuje przydatny skrot klaw-
iszowy: CTRL+F12. Powoduje on ponowne przetadowanie wszystkich plikow
XML 1 PAS, oraz wyczyszczenie bufora wygenerowanych okien. Dlatego po
kazdej zmianie w plikach XML/PAS, aby zobaczy¢ ich efekt, nalezy skorzystac

ze wspomnianego skrotu.

System BSX posiada rowniez wbudowany tzw. Monitor Developera. Pozwala on na
podglad wszystkich wykonywanych zapytan do bazy danych, analiz¢ wszystkich
watkow aplikacji, bezposredni dostgp do serwera SQL oraz serwera BSX,
dostep do tzw. konsoli BSX 1 wiele wigcej. Aby wywota¢ okno developera nalezy
postuzy¢ si¢ skrotem SHIFT+CTRL+ALT+F12.
Podsumowanie:

* CTRL+F12 - przetadowanie plikow XML 1 wyczyszczenie zbuforowanych

okien;
* SHIFT+CTRL+ALT+F12 - uruchomienie Monitora Developera;

* SHIFT+CTRL+ALT+F11 - uruchomienie Aonsoli BSX;

Chcac wyswietli¢ okno developera poproszeni bedziemy o podanie hasta ser-

wisowego. Aby je uzyskac¢ nalezy si¢ zglosi¢ do firmy BinSoft.
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Elementy ,,wtyczki”

Aby zrozumie¢ zasad¢ dzialania 1 tworzenia wiasnych rozszerzen w systemie
BSX nalezy uprzednio poznac stosowane w tym zagadnieniu pojecia oraz ich
znaczenie. W kolejnych akapitach wyjasnione zostana wszystkie tego typu ele-

menty, wraz z informacjami o tym jak nalezy je definiowac w plikach XML.
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‘labele

Tabele definiuja struktury w bazie danych. Kazda tabela posiada kolumny
okreslajace rodzaj przechowywanych danych oraz wiersze reprezentujace te
dane. Kazda tabela posiada swoja nazwe, po czym jest identyfikowana. Przyjeto
si¢ nadawac tabelom przedrostki zwiazane z nasza firma. Dzi¢gki temu bedzie
duze prawdopodobienstwo, ze nie uzyjemy nazwy uzytej juz przez kogo$ innego.
Wszystkie tabele utworzone przez aplikacje MP 1 zaprojektowane przez firme

BinSoft maja przedrostek bs_.

Tworzac tabelg definiujemy jej kolumny. Kazda kolumna posiada swoja nazwe

oraz typ. Typ definiuje jakiego rodzaju dane beda w niej przechowywane. Ob-
stugiwane typy sa nast¢pujace:
* varchar - typ tekstowy (do 250 znakow),

* text - typ tekstowy (niemal dowolnie diugie teksty),

int - typ liczb catkowitych,

double - typ liczb zmiennoprzecinkowych,

datetime - typ daty 1 czasu,

date - typ stuzacy do przechowywania samej daty,

blob - typ danych binarnych;

System BSX obstuguje wiele r6znych systeméw bazodanowych. W zaleznosci od
tego, do jakiego systemu jest podlaczony - tworzy w nim odpowiednie typy
danych dla wybranych kolumn - na podstawie typow obstugiwanych przez niego
samego (z listy powyzej).

W pliku XML definiujacym wtyczke mozna umiesci¢ pare znacznikow <ta-
bles>..</tables> okreslajaca, ze nastapi definicja tabel w bazie danych.

Nastepnie w obrebie tych znacznikow umieszcza si¢ dowolnie wiele sekcji <ta-
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ble>..</table> - definiujacych poszczegdlne tabele. Za kazdym razem,
kiedy uzytkownik ,,podtaczy” si¢ do jakiejs bazy danych, system analizuje owe
sekcje <tables> 1 poréwnuje je z tabelami w bazie danych. Jesh wykryje, ze
brakuje jakiej§ tabeli lub tabela istnieje, ale brakuje w niej odpowiednich kol-

umn, automatycznie utworzy brakujace elementy.

W réznych wtyczkach moze istnie¢ definicja tej samej tabeli. System BSX
przeanalizuje wszystkie te definicje razem. Dzigki temu tworzac wlasne rozsz-
erzenie mozemy rozbudowac istniejace tabele o dodatkowe pola. Mozemy np. w
tablibs invoices (faktury) doda¢ potrzebne nam pole. Aby rozszerzyc ist-
niejaca tabele nalezy w znaczniku <table> doda¢ dodatkowy atrybut ex—

tend="true".

Kolejne kolumny w sekcji <table> definiuje si¢ znacznikiem <field>.
Znaczniki:
« <tables>..</tables> - sckcja opisujaca tabele w bazie danych;
» <table>..</table> - opis pojedynczej tabeli;
* name (string) - nazwa tabeli;
* caption (string) - tytut tabeli;

* extend (string) - warto$¢ true oznacza, rozszerzamy istniejaca

tabele;

e <field> - opis kolumny tabeli;

Atrybuty:

* name (string) - nazwa kolumny,

* type (string) - typ kolumny,
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* mtype (string) - typ wewngtrzny,

caption (string) - tytut kolumny,

default (string) - wartos¢ domyslna,

* createindex (bool) - czy utworzy¢ indeks dla tej kolumny;,

relation (string) - nazwa tabeli, z ktéora dana kolumna jest w

relacji,

foreign (string) - warto$¢ true oznacza, ze ma dana kolumna
jest kluczem obcym do tabeli opisanej w atrybucie relation. Wartos¢
#DELETE tworzy rowniez klucz obcy z ustawionym parametrem ka-

sowania kaskadowego, w przypadku usuni¢cia danego wpisu;
* size (int) - wielko$¢ pola (dotyczy pol typu varchar);

Tytut kolumny (caption) nie jest obowiazkowy 1 jedynie opisuje kolumne w
pliku XML. Nie jest wyswietlany w zadnym miejscu w programie. Oprocz atry-
butu name - wszystkie pozostate atrybuty nie sa obowiazkowe.

Definiujac kolumne okreslamy jej typ (type). Mozemy takze zdefiniowac typ
wewnetrzny (mtype). Jako warto$¢ atrybutu type mozemy uzy¢ stow: var-
char, text, int, double, date, datetime oraz blob. Typem

wewnetrznym mozemy zmieni¢ sposob interpretacji danego pola przez system

BSX.

Uwaga! Opisujac tabele nie definiujemy pola klucza gtéwnego. Jest nim zawsze
automatycznie dodawana kolumna id. Zalecane jest rowniez dodanie w kazde;j
tabeli kolumn: add id user,add time,modyf id user,modyf -
time - s3 to predefiniowane pola opisujace kto 1 kiedy utworzyt dany rekord

(wiersz tabeli) oraz kto 1 kiedy go zmodyfikowat.
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Jesli nie chcemy aby system BSX automatycznie utworzyt kolumne id nalezy

doda¢ atrybut primaryid="" do znacznika definiujacego t¢ tabelg.

Oto przyktadowa definicja tabeli (P3):

<tables>
<table name="mc_kontakty" caption="Kontakty">

<field name="add id user" type="int" mtype="add idusers"
createindex="true" />

<field name="add time" type="datetime" mtype="add time" />

<field name="modyf id user" type="int" mtype="modyf idusers"
createindex="true" />

<field name="modyf time" type="datetime" mtype="modyf time" />

<field name="imie" type="varchar" size="50" />
<field name="nazwisko" type="varchar" size="100" />
<field name="wiek" type="int" default="0" />

<field name="stanowisko" type="int" default="0" />

</table>

</tables>

System BSX pozwala na definiowanie znacznie wigcej informacji zwiazanych z
tabelami, m.in.: tworzenie triggerow (wyzwalaczy), automatycznie dodawanych
rekordow w momencie tworzenia tabeli, tworzenie indeksow, wykonywanie
dowolnego kodu Pascala w momencie tworzenia danej tabeli itp. Informacje te
sa jednak dostgpne w wyzszych wariantach wspotpracy z BinSoft niz wariant

Podstawowy.
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Widoki

Widok (ang. view) - to ,,podglad” tabeli w bazie danych. Z punktu widzenia pro-
gramu jest to obiekt tabelki zawierajacej kolumny 1 wiersze, wyswietlajacy za-
warto$¢ jakiej$ tabeli z bazy danych. Definiujac widok ustalamy, na ktéra tabelg
z bazy danych ma on wskazywac, oraz ktére kolumny z tej tabeli ma wyswietlac.
Widoki pozwalaja na niemal dowolna konfiguracje. Mozemy wyswietla¢ wprost
zawarto$¢ jakiej§ tabeli, mozemy takze ustali¢ zapytanie SQL poprzez ktore
uzyskamy te tabele. Mamy mozliwo$¢ dowolnej konfiguracji wyswietlanych kol-
umn, okreslania ich wyréwnywania, wymiaréw, sposobu interpretowania wy§wi-
etlanych w nich danych itp. Mozemy tworzy¢ filtry, definiowac¢ kolumny, po
ktorych maja by¢ automatycznie wykonywane rézne obliczenia, przechwytywac

réznego rodzaju zdarzenia 1 wiele wigcej.

Wszystkie widoki opisuje si¢ znacznikiem <view>..</view> w obr¢bie pary
znacznikow <views>..</views>. Podczas definicji widoku moze wystapic
szereg innych znacznikow opisujacych rézne cechy danego widoku. Na-

jwazniejsze z nich to: <query> oraz <field>.
Znaczniki:
* <views>..</views> - sekcja opisujaca widoki;
* <view>..</view> - opis pojedynczego widoku;
Atrybuty:

* name (string) - nazwa widoku;

* caption (string) - tytut widoku;

* image (string) - ikona widoku;

* canresizecolumns (bool) - czy mozna zmienia¢ rozmiar kolumn;
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autostretchcolumn (string) - nazwa kolumny, ktéra ma by¢ au-
tomatycznie rozciagana;
defaultrowheight (int) - domyslna wysokos$¢ wierszy; np. dla

wartoscl 2 - kazdy wiersz tabeli bedzie wysoki na dwa wiersze;

inherited (string) - nazwa innego widoku, po ktéorym ma

nastapi¢ dziedziczenie;

» <field> - opis kolumny wyswietlanej w widoku;

Atrybuty:

name (string) - nazwa kolumny w bazie danych,

caption (string) - tytut kolumny,

type (string) - typ kolumny (fizyczny w bazie danych),
mtype (string) - typ wewnetrzny (sposob interpretacji danych),
width (int) - domyslna szeroko$¢ kolumny,

align (string) - sposdb wyréwnywania zawartosci danych w kolum-

nie; dost¢gpne wartosci: left, center, right;

search (bool) - czy ma by¢ dostgpne wyszukiwanie po danej kolum-
nie,

sum (bool) - czy zwarto$¢ kolumny ma by¢ automatycznie sumowana;
template (string) - szablon zawartosci;

orderby (string) - nazwa kolumny, po ktérej ma odbywac si¢ sor-

towanie (podajemy ten atrybut woéwczas, jesli chcemy by sortowanie

odbywato si¢ po innej kolumnie, niz ta ktorej zawartos¢ wyswietlamy);

» <query> - opis zrédta pobieranych danych oraz powiazanego formularza;

BI

Atrybuty:
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* table (string) - nazwa tabeli, z ktérej majq by¢ czerpane dane,

* where (string) - dodatkowy warunek, ktéorym mozemy ograniczyc¢

wyswietlane rekordy;,

* orderby (string) - domyslna kolumna, po ktorej dane maja by¢

posortowane,

getfields (string) - dodatkowe kolumny, ktére maja by¢ pobrane w

zapytaniu (kolumny podajemy wymieniajac je po przecinku);

* form (string) - nazwa powiazanego formularza;

eleftjoin, 1leftjoinl, 1leftjoin2,

leftjoin3

(string) - dodatkowe pofaczenia LEFT JOIN z innymi tabelami;

Warto$¢ powinna mie¢ postac: tabelaf#warunek;

Spojrzmy na przyktad (P6):

<views>
<view name="KontaktyView" caption="Lista kontaktow">

<field name="imie" caption="Imie" type="varchar"
width="110" align="left" search="true" />

<field name="nazwisko" caption="Nazwisko" type="varchar"
width="120" align="center" search="true" />

<field name="wiek" caption="Wiek" type="int" width="100"
align="1left" search="true" />

<field name="stanowisko" caption="Stanowisko" type="int"
mtype="select" align="center" width="100">

<option id="0">Nieznane</option>
<option id="1">Dyrektor</option>
<option id="2">Prezes</option>
</field>
<query table="mc kontakty" form="KontaktyForm" />
</view>

</views>
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W przyktadzie utworzony zostat widok o nazwie (name) Kontakty View prezentu-
jacy dane pochodzace z tabeli (table) mc_kontakty. Poniewaz w znaczniku
<query> nie podano atrybutéw where, orderby itp. - pobrane zostana
wszystkie wiersze, a z nich tylko te kolumny ktore zostaty opisane znacznikami

<field>. Dane b¢da domyslne posortowane po kolumnie id.

Wyswietlone zostana kolumny: wnie, nazwisko, wiek oraz stanowisko. Kolumna
stanowisko jest typu int, a zatem zawiera jako wartosci liczby catkowite. Jako
atrybut mtype nadana zostata mu warto$¢ select, co oznacza, ze dane za-
pisane w tej kolumnie maja by¢ interpretowane jako dane typu ,,wybor”. W tym
wariancie, w obre¢bie znacznika <field> opisano mozliwe wartosci
znacznikiem <option>. Kiedy zatem w wyswietlanym rekordzie danych
stanowisko przyjmie warto$¢ 1 - wyswietli si¢ w tej kolumnie napis Dyrektor. Gdy

przyjmie ono warto$¢ 2 - wyswietli sie napis Prezes itd.

Dla znacznika <option> mozna rowniez nadac atrybut table wskazujacy
inna tabel¢ w bazie danych oraz atrybut id wskazujacy kolumne, ktéra ma by¢
kluczem. Wéwcezas system BSX pobierze rekordy z tej tabeli 1 potraktuje je jako
mozliwe warto$ci dla danego pola. Oprécz atrybutu table mozna podaé or-
derby, groupby oraz where - ograniczajac pobierane rekordy oraz je sortu-
jac. Jako tekst objety znacznikiem <option> podajemy szablon pobieranych
danych. W ten sposéb mozna tworzy¢ relacje pomiedzy tabelami.

Przyktad: <option table="tabela" id="id">{nazwa}</option>

Poprzez atrybut form znacznika <query> definiuje si¢ formularz, ktéry ma

by¢ powiazany z danym widokiem. Formularz ten bedzie wywotywany w mo-
mencie proby dodania nowego rekordu do danej tabli, lub podczas proby edycji

rekordu istniejacego.

Kolumna niepowiazana z baza danych
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Jesli chcemy umiesci¢ w widoku kolumneg, ktoéra nie ma swojego odpowiednika w

bazie danych, wowczas jej nazwe¢ nalezy poprzedzi¢ symbolem @, np.:

<field name="@kolumna" caption="Kolumna" width="200" />

Kolumny tego typu moga by¢ przydatne, gdy pod dany widok podepniemy
skrypt 1z jego poziomu bedziemy modyfikowacé zawarto$¢ owej kolumny.
Szablony zawartos$ci kolumny

Czasami zachodzi potrzeba wyswietlenia w jednej kolumnie widoku zawartos$ci
kilku kolumn z bazy danych. Aby tego dokona¢ mozemy skorzysta¢ z mecha-
nizmu tzw. szablonéw. Polega on na tym, ze do opisu danej kolumny dodajemy
atrybut template, a w nim szablon zawarto$ci kolumny. W szablonie tym
mozemy odwotywac si¢ do innych kolumn pobieranych w zapytaniu. Aby tego
dokona¢ umieszczamy ich nazwy w nawiasach klamrowych. Szablony pozwalaja
rowniez na uzywanie prostych znacznikow HTML, t. <b>, <i> oraz <u>,
przy czym symbole < 1 > zapisujemy jako [ [ oraz ]]. Szablon pozwala takze

na uzycie symbolu |, ktéry oznacza ,,nowa linia”. Przyktad:

<field name="pname" caption="Nazwa kontrahenta" template="[[b]] {pname}[[/
b]]l|{pstreet} {pstreet nl}, {ppostcode} {ppost}" width="380" type="varchar"
search="true" />

Powyzszy przyktad spowoduje wyswietlenie kolumny zatytutowanej ,,Nazwa kon-
trahenta”, w ktorej wyswietli si¢ imi¢ 1 nazwisko kontrahenta oraz jego adres (w
drugiej linijce). Proba posortowania po tej kolumnie bedzie skutkowata sor-
towaniem po kolumnie pname. Podobnie wyszukiwanie bedzie dziatato tylko po

tej kolumnie.
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Formularze

Formularze to okna sktadajace si¢ z réznego rodzaju kontrolek (np. pol edy-
cyjnych, wielowierszowych pol tekstowych, kontrolek wprowadzania daty,
godziny, wstawiania obrazkéw itp.) - pozwalajace na dodawanie 1 mody-
fikowanie danych w tabelach bazy danych. Mozna réwniez tworzy¢ formularze
niepowiazane z tabelami w bazie danych 1 stuzace do innych celow, potrzebnych
programiscie.

Wszystkie formularze definiuje si¢ w obrebie znacznikow <forms>..</
forms>. Kazdy formularz opisuje si¢ znacznikiem <form>.

Znaczniki:

» <forms>..</forms> - sekcja opisujaca formularze;

» <form>..</form> - opis pojedynczego formularza;

Atrybuty:

* name (string) - nazwa formularza;

caption (string) - tytut formularza;

width (int) - domyslna szeroko$¢ okna formularza,

height (int) - domyslna wysoko$¢ okna formularza,

table (string) - powiazana tabela danych w bazie danych,

* image (string) - powiazana ikona dla formularza,

* btnokvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk OR;

* btnsavevisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Lapisz,

* btncancelvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Anuluj,

* btnprintvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Drukuj,
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* buffers (bool) - czy okno ma by¢ buforowane;
* <field> - ukryte pole z danymi;
* <edit> - pole tekstowe,
» <editbtn> - pole tekstowe z przyciskiem;
* <memo> - wielowierszowe pole tekstowe,
* <combobox> - pole wyboru,

* <comboedit> - pole wyboru z mozliwoscia wprowadzenia wartosci,

<checkbox> - pole typu checkbox,

<calendaredit> - pole z data,

<dateedit> - pole z data;

* <layout> - prostokat” na dane,

» <groupbox> - pole grupujace inne kontrolki;

* <tabs> - panel z zaktadkami,

» <tab> - pojedyncza zaktadka,

* <shape> - obickt graficzny (np. pozioma linia, prostokat itp.);
* <hint> - pole podpowiedzi;

* <button> - przycisk;

Istnieje kilkadziesigt znacznikéw, z ktorych mozemy skorzysta¢ w sekcji <form>
definiujgc tym samym réznego rodzaju kontrolki. Powyzej wymieniono tylko

niektore z nich.
Wigkszos¢ znacznikéw posiada atrybuty:

* name (string) - opisujacy nazwe danej kontrolki,
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* caption (string) - opisujacy tytut kontrolki,
* width (int) - szerokos¢ kontrolki,

* height (int) - wysokos$¢ kontrolki,

* text (string) - zawartos¢ kontrolki,

* left (int) - pozycja ,,od lewe;j”,

* top (int) - pozycja ,,od gory”,

* align (string) - sposob automatycznego ,,przyciagania’ lub ,rozciaga-

nia” kontrolki (mozliwe wartosci: left, top, right, bottom,

client),
* margins (int) - marginesy;
Jesli definiujemy kolejne kontrolki nie okreslajac ich potozenia (left, top) ani

,przyciggania” - wowczas automatycznie umieszczane s3 one jedna pod druga.

Zapis zatem:

<edit name="imie" caption="Imie" />

<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" />

spowoduje wyswietlenie dwoch kontrolek - pol tekstowych zatytutowanych Imag 1

Nazwisko - jedno pod drugim.

Czesto zachodzi potrzeba wyswietlenia dwoch kontrolek obok siebie. Wowczas
jako warto$¢ atrybutu top mozna wprowadzi¢ liczbe ,,-17. Spowoduje to, ze
dane pole automatycznie przesunie si¢ do gory na wysokos¢ pola poprzedniego,
oraz przesunie si¢ w prawo - aby znajdowato si¢ obok poprzedniego pola. Moz-

na zatem zapisac to tak:

<edit name="imie" caption="Imie" />

<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" top="-1" />
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Jeshi dany formularz ma powiazana tabele¢ w bazie danych (table) - podczas
jego wyswietlania domyslnie pokaza si¢ przyciski OR, apisz oraz Anulyy. W tym
warlancie, kliknigcie przycisku {apisz spowoduje automatycznie zapisanie rekor-
du w bazie danych. Wypelniane beda te pola w powiazanej tabli bazy danych,
dla ktérych istnieja kontrolki o tych samych nazwach. Jesli zatem w tabeli mamy
kolumny wnie, nazwisko, wiek, to jesli na formularzu znajda si¢ kontrolki o takich

samych nazwach, zostang one powiazane z tymi kolumnami.

Na formularzu moze istnie¢ znacznie wigcej kontrolek niz pél w bazie danych.

Woéweczas nie beda one po prostu powiazane z danymi w bazie. Moga by¢ wyko-

rzystywane do innych celow.

Atrybut name nie jest obowiazkowy. Szczegélnie w przypadku kontrolek, ktore
stuza tylko celom ,,wizualnym”. Na przyktad, kontrolki <tabs>, <layout>,
<tab> - wszystkie one stuza celom jedynie wizualnym. Stad nie ma potrzeby
nadawania im nazw. System BSX przydzieli te nazwy automatycznie. Jesh jed-

nak bedziemy chcieli si¢ odwotywac do tych kontrolek z poziomu powiazanego

kodu Pascala, wowczas nazwy musza by¢ im nadane.

Jesli powigzana tabela ma zdefiniowane pola: add id user, add time,
modyf id user, modyf time - wowczas bedq one automatycznie uzupet-

niane przez system BSX w momencie zapisywania danych.

Spojrzmy na przyktad formularza (P7):

<forms>

<form name="KontaktyForm" table=,mc kontakty" caption="Kontakt"
width="500" height="400">

<edit name="imie" caption="Imie" width="100" />
<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" width="200" top="-1" />

<edit name="wiek" caption="Wiek" width="80"
textalign="center" mtype="int" />

<combobox name="stanowisko" caption="Stanowisko" width="150">

<option i1d="0">Nieznane</option>
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<option id="1">Dyrektor</option>
<option id="2">Prezes</option>
</combobox>
</form>

</forms>

Niektore kontrolki stuza do grupowania innych. Najwazniejsze z nich to:
* <layout> - niewidoczny prostokat;

* <panel> - widoczny prostokat;

» <groupbox> - pole (ramka) grupujace inne opcje;

* <tabs> - panel z zaktadkami; wewnatrz tego znacznika mozna uzy¢ tylko
znacznika <tab> - zakiadka; dopiero w nim mozemy stosowac¢ juz dowolne

inne znaczniki.

Chcac zbudowacd interfejs uzytkownika nalezy odpowiednio uzy¢ powyzszych

kontrolek - zagniezdzajac jedne w drugich.

Wszystkie kontrolki posiadaja atrybut align, ktory okresla sposéb wyswietlania
danej kontrolki. Jest to szczeg6lnie istotne w przypadku kontrolek grupujacych

(wymienionych wyzej). Mozliwe warto$ci dla align to:

* left - dany obiekt przyciagniety jest do lewej krawedzi; ma zatem zawsze
wysokos$¢ ,,maksymalna” obiektu w ktéorym si¢ znajduje. My powinnismy
okresli¢ jedynie szerokos¢ (width);

* right - analogicznie - do prawej stronys;

* top - przyciagniecie ,,do gory”. Obiekt ma zatem szeroko$¢ kontrolki, w
ktorej si¢ znajduje, a my powinnismy ustawi¢ jedynie wysokos$¢ poprzez atry-
but height. Mozemy takze zamiast atrybutu height uzy¢
autoheight="true", a wowczas BSX dobierze wysokos¢ tak by wszystkie

wewnetrzne kontrolki si¢ zmiescity;
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* bottom - analogicznie - przyciagnigcie do dotu;
* client - ,wypelnienie” wolnego obszaru.

Budowanie interfejsu z kontrolek uzywajacych atrybut align jest zalecane,
gdyz wowczas okna dostosowuja swoja zawartos¢ do rozmiaru.

Chcac uzyskac ,,odstepy” pomiedzy kontrolkami - powinnismy uzywac atrybutu
margins, np. margins="5" - oznacza marginesy z kazdej strony po 5 px.
Jeshi chcemy okresli¢ jeden margines, wowczas uzywamy: marginleft, mar-

gintop,marginbottomlubmarginright.
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Menu

Oprogramowanie MP posiada menu, zapewniajace dost¢gp do wielu réznych
funkcji np. tworzenie bazy danych, tworzenie kopii bezpieczenstwa, dostep do
okreslonych modutow, pomoc itd. Moéwimy tutaj o menu gléwnym aplikacji.

Uzytkownik ma mozliwos$¢ tworzenia wlasnych wpisow w owym menu.

Oprocz menu glownego istnieja menu kontekstowe wyswietlane w roznych
miejscach programu. Na przyktad menu pod prawym przyciskiem myszy po
kliknieciu w tabele w jakims$ widoku lub w jakas kontrolke w formularzu.

Definicje elementéw menu dokonuje si¢ w sekcji <menu>..</menu>. W obre¢-

bie tej sekcji, poszczegolne elementy definiuje si¢ znacznikiem <item>.

Znaczniki <item> mozna w sobie dowolnie zagniezdzaé, tzn. w obrebie
danego znacznika <item> mozna ponownie tworzy¢ kolejne elementy tego

typu. W ten sposob tworzymy hierarchiczna struktur¢ menu.
Znacznik <item> moze przyjac nastgpujace atrybuty:
* name (string) - nazwa elementu menu,
* caption (string) - tytut elementu menu,
* onclick (string) - powiazana instrukcja, jaka ma zosta¢ wykonana po
wybraniu danego elementu menu;

Atrybut name nie jest obowiazkowy. Jesli jednak zostanie podany wowczas sys-
tem BSX sprawdzi, czy istnieje juz jaki§ element o tej nazwie. Jesh tak, nie ut-
worzy go, lecz ,,podepnie” si¢ pod niego. Jesl taki element nie istnieje, wowczas
zostanie utworzony. Dzigki temu mechanizmowi mozemy zmodyfikowaé opis 1
zasade dziatania dowolnego istniejacego elementu menu, dodawac¢ witasne opcje

do istniejacych elementow, czy tez tworzy¢ wlasne.
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Menu gléwne programu nosi nazwe MainMenu. W jego obrebie istniejq zawsze

elementy o predefiniowanych nazwach:
* mnStart - menu Start,
* mnModules - menu Moduty,
* mnDictionaries - menu Stowniki,
« mnManagment - menu {arzqdzante,
* mnTools - menu Narzedzia,
* mnOptions - menu Opgje,
* mnView - menu Widok,
* mnHelp - menu Pomoc;

Dzigki powyzszym nazwom mozemy ,,wpia¢” si¢ w istniejace elementy. Oto

przyktad (P8).

<menu>
<item name="MainMenu">
<item caption="Wtyczka">

<item caption="Lista kontaktdw A"
onclick="showview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

<item caption="Lista kontaktéw B"
onclick="showhomeview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

</item>
</item>

</menu>

Powyzszy przyktad spowoduje wyswietlenie w menu gléwnym nowej pozycji
Wiyczka, a w niej dwoch elementow: Lista kontaktow A 1 Lista kontaktéw B. Kliknie-
cie w te elementy spowoduje wyswietlenie widoku Plugin. MyCompany. Wiyezka. Ron-
takty View. Pierwszy z przyciskow wyswietli ten widok jako odr¢bne okno, nato-

miast drugi z elementéw menu wyswietli widok w obszarze roboczym progra-
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mu. Réznica wynika z komendy: showview 1 showhomeview. Dla obu tych
komend przekazujemy parametr - nazwe¢ widoku - po znaku ,,:”. Jako nazwe

widoku nalezy zawsze podawac pelng jego $ciezke.
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Panel modutow

Po uruchomieniu programu MP 1 otwarciu dowolnej bazy danych, po lewe;j
stronie widoczny bedzie tzw. panel modutow. Zapewnia on dostgp do wszyst-
kich modutéow jakie oferuje program. Z poziomu naszych wtyczek roéwniez
mamy mozliwos$¢ tworzenia tam wilasnych kategorii, a w nich wilasnych przy-

ciskow. Dokonuje si¢ tego w sekcji <categories>..</categories>.

W obrebie tej sekcji tworzymy tzw. kategorie. Opisujemy je znacznikiem <cat-
egory>. W obrebie kazdej kategorii tworzymy elementy znacznikiem

<ltem>.
Znaczniki:
* <categories>. </categories> - sckcja opisujaca kategorie;
« <category>..</category> - opis pojedynczej kategorii;
Atrybuty:
* caption (string) - tytut kategorii;
e <item> - element kategorii;
Atrybuty:
* caption (string) - tytut elementu,
* image (string) - powiazana ikona,

* onclick (string) - instrukcja, ktéra ma zosta¢ wykonana po kliknie-

ciu w ten element;

Spéjrzmy na przyktad (P9).

<categories>
<category caption="Wtyczka">

<item caption="Lista kontaktédw A" image="db"
onclick="showview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />
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<item caption="Lista kontaktédw B" image="db"

onclick="showhomeview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />
</category>
</categories>
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W poprzednich podpunktach opisane zostaty wszystkie podstawowe elementy, z
jakich buduje si¢ wtyczki w systemie BSX. Po zebraniu wszystkich zaprezen-
towanych przyktadow powstata prosta wtyczka. Zawiera ona elementy menu
oraz wtasna kategori¢ w bocznym menu kategorii. Pozwala na wyswietlenie
widoku listy Rontakidw - na dwa sposoby. Jako odrebne okno lub wewnatrz ob-

szaru roboczego. Umozliwia dodawanie wlasnych kontaktow oraz ich edycje 1

usuwanie.

Przyktadowa wtyczka

Oto kod zrodiowy owej wtyczki (P10):

wtyczka.xml

<plugin na

<tables>
<table n

<field

<field

<field

<field

<field
<field
<field
<field
</table>

</tables>

<views>

me="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka" >

ame="mc_kontakty" caption="Kontakty">

name="add id user" type="int" mtype="add idusers"
createindex="true" />

name="add time" type="datetime" mtype="add time" />

name="modyf id user" type="int" mtype="modyf idusers"
createindex="true" />

name="modyf time" type="datetime" mtype="modyf time" />

name="imie" type="varchar" size="50" />
name="nazwisko" type="varchar" size="100" />
name="wiek" type="int" default="0" />

name="stanowisko" type="int" default="0" />

<view name="KontaktyView" caption="Lista kontaktow">
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<field name="imie" caption="Imie" type="varchar" width="110"
align="1left" search="true" />

<field name="nazwisko" caption="Nazwisko" type="varchar" width="120"
align="center" search="true" />

<field name="wiek" caption="Wiek" type="int" width="100" align="left"
search="true" />

<field name="stanowisko" caption="Stanowisko" type="int"
mtype="select" align="center" width="100">

<option id="0">Nieznane</option>
<option id="1">Dyrektor</option>
<option i1d="2">Prezes</option>

</field>

<query table="mc kontakty" form="KontaktyForm" />

</view>

</views>

<forms>

<form name="KontaktyForm" table="mc kontakty" caption="Kontakt"
width="500" height="400">

<edit name="imie" caption="Imie" width="100" />
<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" width="200" top="-1" />

<edit name="wiek" caption="Wiek" width="80" textalign="center"
mtype="int" />

<combobox name="stanowisko" caption="Stanowisko" width="150">
<option id="0">Nieznane</option>
<option id="1">Dyrektor</option>
<option i1d="2">Prezes</option>

</combobox>

</form>

</forms>

<menu>
<item name="MainMenu">

<item caption="Wtyczka">
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<item caption="Lista kontaktéw A"
onclick="showview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

<item caption="Lista kontaktdéw B"
onclick="showhomeview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

</item>
</item>

</menu>

<categories>
<category caption="Wtyczka">

<item caption="Lista kontaktdéw A" image="db"
onclick="showview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

<item caption="Lista kontaktédw B" image="db"
onclick="showhomeview:Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyView" />

</category>

</categories>

</plugin>

Jesli folder z dana wtyczka spakujemy programem ZIP - powstanie paczka, ktora
nastgpnie mozemy przekaza¢ innej osobie posiadajacej oprogramowanie MP.
Aby taka paczke zainstalowac, wystarczy wybra¢ z menu Start opcje Uruchom lub
zanstaly skrypt 1 wskaza¢ owy plik ZIP. Oprogramowanie MP automatycznie

rozpakuje wtyczke do folderu plugins.

Zainstalowanie rozszerzenia w opisany wyzej sposob jest metoda najprostsza.
Posiada jednak szereg wad np. wtyczka nie zostanie zainicjowana do czasu
ponownego uruchomienia programu. Istnieje bardziej zaawansowana metoda
tworzenia paczek z wtyczkami, pozwalajaca na ich automatyczna inicjalizacje
oraz wykonanie dowolnych czynnosci startowych. Zostanie to opisane w odreb-

nych rozdziatach tego podrecznika.
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Przekazujac owa wtyczke innej osobie lub firmie, uzyska ona tym samym jej kod
zrodtowy. Nawiazujac glebsza wspolprace z firma BinSoft, mozemy uzyska¢
specjalne narzedzie - kompilator - ktérym bedziemy mogli zabezpieczy¢ nasz
kod zrodtowy. Aby uzyska¢ wigcej informacji w tym zakresie zapraszamy do

kontaktu.
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Jezyk PascalBSX

Korzystajac z plikow XML mozemy opisywac struktur¢ danych w bazie danych,
widoki tabel, formularze, elementy menu 1 panelu kategorii. Aby dodac logike
do naszych wtyczek lub rozszerzen BSX, nalezy postuzy¢ si¢ jezykiem pro-

gramowania PascalBSX.

PascalBSX to pewna odmiana klasycznego jezyka programowania Pascal, dos-
tosowana do potrzeb systemu BSX. Sktadnia tego jezyka jest identyczna jak Ob-

ject Pascal. Zmianie ulegt jedynie sposob interpretowania typow danych.

Dla kazdego tworzenia przez nas formularza oraz dla kazdego widoku, mozemy
przygotowa¢ odpowiedni plik z kodem PascalBSX 1 w ten sposob dodac logike

do danego elementu. Mozemy na przykfad:

- wykona¢ okres§lone czynnos$ci w momencie otwierania formularza, jego za-

mykania, drukowania itp.;

- mozemy przechwytywa¢ moment wyboru réznych elementéow formularza,

zmiany zawartosci pol, wprowadzania danych z klawiatury itp;
- mozemy przechwytywa¢ moment wyswietlania danych w widoku, modyfikacji
ich itp.;

- 1 wiele wigcej.
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Przeglad elementow Pascala

W tym podrozdziale przedstawiony zostal bardzo krétki przeglad elementow
Pascala. Opisana zostata sktadnia instrukcji iteracyjnych, warunkow, klas, proce-
dur 1 funkeji itp. Zatozeniem jest, ze osoba czytajaca zna jaki§ z jezykéw pro-
gramowania 1 przedstawione informacje omoéwia jedynie sktadni¢ danego ele-
mentu w dialekcie PascalBSX. Nie beda one omawiane 1 wyjasniane

szczegolowo, gdyz wykraczatoby to poza zakres niniejszego podrecznika.

Ogé6lna budowa
Kazdy skrypt w jezyku PascalBSX powinien by¢ zapisany jako czysty tekst (bez
formatowania) w pliku z rozszerzeniem PAS. Kodowaniem znakéw takiego pliku

powinno by¢ UTF8.

Skrypt analizowany jest od gory do dotu 1 sktada si¢ z instrukeji oraz stow kluc-

zowych. Jesh wystapi w nim sekcja:

begin
//ciag instrukcji

end;

zostanie ona automatycznie wykonana, w momencie zaladowania tego pliku.

Sekcja ta nie jest jednak konieczna.

Stowa kluczowe
Stowa kluczowe to stowa majace swoje okreslone znacznie w sktadni danego
jezyka programowania. Na przyklad stowo begin rozpoczyna instrukcje
zlozona, end - konczy instrukcje ztozona, for - rozpoczyna petle itd. Takich
stow nalezy uzywaé¢ w $cile okreslony sposob - w taki w jaki przewiduje ich
sktadnia.

W przyktadach prezentowanych w tym podreczniku, stowa kluczowe oznaczone

zostaly czcionka pogrubiona.
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Instrukcje 1 wyrazenia
Instrukcje sa to identyfikatory jaki§ procedur lub funkcji, ktéore maja zostac
wykonane lub obliczone. Kazda instrukcja powinna by¢ zakonczona znakiem

srednika ,,; ”.

Wyrazenia to ciagl instrukcji potaczone operatorami. Dostepne sa nastepujace

operatory arytmetyczne:

+ - dodawanie (rowniez taczenie ciagdw znakow),
* — - odejmowanie,

* * - mnozenie,

/ - dzielenie (dotyczy tylko liczb zmiennoprzecinkowych),
e mod - reszta z dzielenia (dotyczy tylko liczb catkowitych),

div - dzielenie catkowite.

Dostepne sa takze operatory logiczne:
* = - czy rOwne,
* <> - czy rozne,

* < - czy mniejsze,

> - czy wigksze,
¢ <= - czy mniejsze badz réwne,
« >= - czy wigksze badz réwne;

Wynikiem wyrazen potaczonych operatorami logicznymi jest warto$¢ logiczna.
Moze ona przyja¢ wartos¢ true (,,prawda”) badz false (,falsz”). Jesh wartos¢

wyrazenie przyjmie warto$c¢ logiczna t rue, méwimy ze ,,jest spetnione”.
Wyrazenia logiczne mozemy faczy¢ operatorami:

* and - iloczyn logiczny;,
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* or - suma logiczna,

* not - negacja logiczna;

Komentarze

Komentarze mozna wstawiaé na trzy rozne sposoby:
- komentarze jednolinijkowe rozpoczynaja si¢ dwuznakiem // 1 obowiazuja
do konca danej linii;
- komentarze wielolinijkowe obje¢te znakami { 1 };

- komentarze wielolinijjkowe objete dwuznakami: (* 1 *);

5

Instrukcje ztozone
Instrukcja ztozona do dowolny ciag znakoéw objety stowami kluczowymi: begin
oraz end. Wszedzie gdzie skladnia przewiduje uzycie pojedynczej instrukeji,
mozna w jej miejscu uzy¢ instrukcji ztozone;.
Instrukcje warunkowe
Pascal przewiduje dwie instrukcje warunkowe.

Instrukcja if

Dostepne sa dwa warianty:

if warunek then instrukcjal;

if warunek then instrukcjal else instrukcja2;

Jako warunek nalezy umiesSci¢ wyrazenie, ktére przyjmie warto$¢ logiczna.
Jesli warunek jest spelniony (wyrazenie przyjmie warto$¢ true - ,prawda”)
wykonana zostanie instrukcjal. W przeciwnym wypadku wykona sie in-

strukcjaz2 (jesh jest podana).

Chcac wykona¢ wigcej instrukeji przy spetnieniu lub niespetnieniu warunku,

nalezy skorzystac¢ z instrukcji ztozonej. Wowczas sktadnia moze przyjac postac:

if warunek then

begin
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//instrukcijal;
//instrukcja2;
// ...

end;

Instrukcja case

Sktadnia:

case wyrazenie of
wartos¢l: instrukcjal;

wartos¢2: instrukcja2;

else instrukcja3;

end;

Obliczana jest warto$¢ wyrazenia, a nastgpnie wykonana zostanie instrukcja
z etykieta o danej warto$¢. Wyrazenie musi przyja¢ wartos¢ catkowita. Jesli na
liscie wartosci nie znajdzie si¢ otrzymana warto$¢, wykona si¢ instrukcja znajdu-

jaca si¢ po stowie kluczowym else (jesli ja podano).

Instrukcje iteracyjne
Dostepne sa trzy formy instrukcji iteracyjnych (petli):
Petla for

Oto jej sktadnia:

for licznik:=wartos¢ poczatkowa to warto$¢ koncowa do instrukcja;

for licznik:=wartos¢ koncowa downto warto$¢ poczatkowa do instrukcja;

Zmienna licznik musi by¢ zmienna catkowitoliczbowa 1 powinna by¢
weczesniej zadeklarowana.

Petla while

Oto sktadnia:

while warunek do instrukcja;

Instrukcja wykonywana jest tak dtugo, dopoki warunek jest spetniony (przyjmuje

warto$¢ logiczna true - ,,prawda”).
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Petla repeat
Oto sktadnia:

repeat
instrukcjal;

instrukcjaz;

until warunek;

Ciag instrukcji znajdujacy si¢ pomigdzy stowami kluczowymi repeat oraz
until wykonywany jest tak dlugo, az warunek zostanie spetniony.
Przerywanie petli
Podczas korzystania z petli przydane sa dwa specjalne stowa kluczowe wptywa-
jace na ich przebieg:

* break - powoduje przerwanie wykonywania petli;

« continue - powoduje skok do warunku danej petli;

Procedury 1 funkcje
Procedury 1 funkcje to podprogramy opatrzone wtasna nazwa (identyfikatorem),
z ktorych mozemy korzysta¢ wielokrotnie. Funkcja rézni si¢ od procedury tym,

ze moze zwrocic jakas warto$¢. Oto ich sktadnie.

Sktadnia procedury:

procedure nazwa;
begin
//ciag instrukcii

end;

Sktadnia funkcji:

function nazwa:typ zwracanej wartosci;
begin

//ciag instrukcji

Result:=wartos¢;

end;
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Funkcje w przeciwienstwie do procedur, posiadaja ,,wewng¢trzna zmienng~ Re-—

sult, poprzez ktérg okreslamy zwracang wartosc.

Jeshi procedura lub funkcja powinna przyjmowac jakie§ argumenty, wymieniamy

je w nawiasach okragtych po nazwie danego podprogramu. Oto przyktad:

procedure sprawdz(a,b,c);
begin
//ciag instrukcji;

end;

function wieksza (a,b) :Boolean;
begin

Result:=a>b;

end;

Chcac przerwaé wykonywanie procedury lub funkcji, nalezy skorzysta¢ z in-

strukcji exit;

Zmienne

Przed uzyciem zmiennej powinna by¢ ona zawsze zadeklarowana. Deklaracja
zmiennej polega na wymienieniu jej nazwy po stowie kluczowym var. Deklaru-
jac kilka zmiennych wystarczy raz uzyc¢ stowo kluczowe var, a nastgpnie kolejne
nazwy zmiennych wymienic¢ po przecinku.

Zmienne mozna zadeklarowa¢ na samym poczatku pliku z programem - wow-
czas sa to zmienne globalne, widoczne w obrebie catego pliku, lub przed stowem
kluczowym begin rozpoczynajacym procedure lub funkcje. Wéwcezas beda to

zmienne lokalne widoczne tylko w obrebie danego podprogramu.

Przyktad:

var imie, nazwisko; //zmienne globalne
function oblicz (x,y) : Integer;
var a,b; //zmienne lokalne

begin
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a:=x+y;
b:=x-vy;

Result:=a*b;

end;

Typy danych
Kazda zmienna w programie posiada okreslony typ. Wplywa on na sposob trak-
towania tej zmiennej, a wiec zarzadzania jej pamigcia, sposobem dziatania op-
eratorOw z nia zwiazanych itp. Dostepne sa nastgpujace podstawowe typy

danych:

* integer - liczby catkowite,

double - liczby zmiennoprzecinkowe,

* string - ciagi tekstowe,

boolean - wartosci logiczne;

TDateTime - data 1 czas;

Interpreter PascalBSX automatycznie okresla typ danej zmiennej w momencie
przypisania jej pierwszej warto$cl. Jesli zatem do zmiennej przypisana zostanie
liczba catkowita, przyjmie ona typ Integer. Jesli zmiennej przypisany zostanie

ciag tekstowy (objety apostrofami) - przyjmie ona typ String.

Operatorem przypisania w jezyku Pascal jest dwuznak: : =

Podczas deklaracji zmiennych mozna podac typ danych jaki one powinny posi-
ada¢. Mozliwo$¢ ta zostata dodana po to, aby osoby programujace od lat w
jezyku Pascal nie musiaty zmienia¢ swoich przyzwyczajen. Z punktu widzenia

interpretera PascalBSX, typ ten 1 tak jest ignorowany.

Oto kilka przydanych funkcji, zwiazanych z konwersja typéw danych:

* I2S(x) - funkcja zamienia liczbe catkowita na ciag tekstowy;
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* S2I(s) -funkcja zamienia ciag tekstowy na liczbe catkowita;

« CorrectD2S (x) - konwersja ,ceny” (liczby double) do ciagu tek-
stowego;

« CorrectS2D(s) - konwersja ciggu tekstowego do ,.ceny” (liczby dou-
ble);

 CorrectS2S (s) - konwersja ciagu tekstowego do ciagu tekstowego (zaw-
ierajacego ,,ceng’);

e« StrToIntDef (S,Def) - konwertuje ciag S do liczby catkowitej; jesh
konwersja si¢ nie powiedzie, metoda zwroci warto$¢ domyslna Def;

* StrToDateDef (S, Def) - konwertuje ciag S do daty TDateTime; jesh
konwersja si¢ nie powiedzie, zwroci warto$¢ De £;

 StrToDateTimeDef (S, Def) - konwertuje cigg S do daty 1 czasu
TDateTime; jesh konwersja si¢ nie powiedzie, zwroci wartos¢ De £

* DateToStr (D) - konwertuje dat¢ D do formatu string;

e DateTimeToStr (D) - konwertuj¢ date 1 czas D do formatu string;

e TimeToStr (D) - konwertuje czas do formatu string;

Funkcje z serii CorrectX2X () stuza do korygowania liczb zmienno-
przecinkowych na potrzeby warto$ci walutowych (cen). Dokonuja one konwersji
z taka doktadnoscia z jaka wymaga konfiguracja programu. Uwzgledniaja takze

poprawne metody zaokraglania kwot.

Wyjatki
Jeshi podczas przetwarzania kodu wystapi btad generowany jest automatycznie

tzw. wyjqlek 1 przetwarzanie danej procedury zostaje przerwane. Istnieje mozli-

wos$¢ przechwycenia takich sytuacji 1 napisania wiasnego kodu realizujacego
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okreslone czynnosci. W PascalBSX mozemy przechwytywa¢ wyjatki na dwa
sposoby.

try... finally end

Czasami kiedy wystapit btad w pewnym obszarze programu, nie mozemy poz-
woli¢ na jego proste zakonczenie. Czgsto sa takie sytuacje, ze pomimo btedu
powinni§my wykonaé¢ pewne dodatkowe czynnosci, na przyktad, powinnismy
zwolni¢ pamie¢c z obiektow, zamknac¢ uchwyty do plikow itp. W tym celu stosu-

jemy sktadni¢ try .. finally .. end. Oto przyktad:

L:=TStringList.Create;

try

finally
I Ereer

end;

W przyktadzie tworzymy obiekt klasy TStringList 1 zapamictujemy
wskaznik do niego w zmiennej L. Tworzenie obiektu wiaze si¢ z przydzieleniem
mu okre§lonej pamigci. Kazdy obiekt, ktory tworzymy samodzielnie, powin-
niSmy rowniez samodzielnie zwolni¢. Robimy to wywotujac metod¢ Free.
Gdyby jednak wystapit btad podczas wykonywania kodu przed zwolnieniem
pamigci, wygenerowany zostalby wyjatek 1 przetwarzanie danej procedury
zostaloby przerwane. Wywotanie Free nigdy by nie nastapito! W przyktadzie
pokazano jak nalezy sobie z tym radzi¢. Kod wykonany w bloku finally..
end zostanie wykonany zawsze. Jesli w obszarze try..finally wystapi

wyjatek, zanim dana procedura zostanie przerwana, zawsze wykona si¢ kod z

bloku finally..end.

try ... except ... end;
Ten sposob pozwala na przechwytywanie wyjatkéw 1 samodzielna ich obstuge.
Jesli w kodzie objetym stowami try .. except wystapi bfad generujacy

wyjatek, zostanie on przechwycony przez kod znajdujacy si¢ pomigedzy except
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. end. Mozemy tam napisa¢ wiasny kod, np. wyswietlajacy odpowiedni komu-
nikat. Przechwycenie wyjatku ta metoda nie przerwie zatem wykonywania dane;j

procedury. Spéjrzmy na przyktad:

try

except
APP.ShowMessageError ('Wystapit btad: '+LastExceptionMessage) ;

end;

Réznice pomiedzy except i finnaly

e Kod pomigdzy finally .. end - wykona si¢ zawsze! Zaréwno jesli wystapi
wyjatek (btad), jak 1 gdy btedu nie bedzie; Gdy wyjatek wystapi, kod ten
zostanie wykonany, a nastgpnie wyjatek nadal zostanie przekazany, co spowodu-

je przerwanie wykonania danej procedurys;

e Kod pomigedzy except .. end - wykona si¢ tylko wowczas, gdy wystapi

wyjatek (btad); Wyjatek zostanie przetworzony, zatem nie bedzie przekazywany

dalej, a procedura bedzie nadal przetwarzana;
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Wezytywanie skryptow Pascala

W obrebie definicji widokow (znacznik <view>) jak 1 formularzy (znacznik
<form>) istnieje mozliwo$¢ okreslenia, jaki skrypt Pascala ma zosta¢ zatad-
owany dla danego obiektu (widoku lub formularza). Mozemy zatem przygo-
towa¢ odpowiedni skrypt dla widoku, ktory wyswietlamy - lub dla naszego for-
mularza. Z poziomu tego skryptu bedziemy mogli odwotywac si¢ do dowolne;j
kontrolki, pobierac jej warto$¢, zmieniac ja, wychwytywaé rozne zdarzenia itp.

Aby zdefiniowaé¢ skrypt, ktéry ma zosta¢ zaladowany nalezy uzy¢ znacznika
<script>. Poprzez atrybut src podajemy nazwe pliku z naszym skryptem.

Oto przyktad:

<form name="formularz" .. >

<script src="plik.pas" />

</form>

Kiedy formularz ten zostanie wyswietlony, automatycznie zaladowany do niego

zostanie skrypt plik.pas.

Oto kilka przydatnych funkcji Pascala, ktore pozwalaja na odwotywanie si¢ z

jego poziomu, do elementow powiazanego formularza:

* GetValue (nazwa, domy$lne) - pobranie wartosci z kontrolki o po-
danej nazwie. Jesli BSX nie odnajdzie danej kontrolki lub nie ma ona

zdefiniowanej wartos$ci, wowczas funkcja zwroci wartos¢ domy$1lna;

* SetValue (nazwa, wartosc¢) - nadanie kontrolce o podanej nazwie

przekazanej wartosci;

* GetValueL (nazwa, domy$lne) - dzialanie analogiczne do GetVal -
ue (), tylko zwracana warto$¢ jest typu Integer; Parametr domy$lne

rowniez powinien by¢ liczba catkowita;
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e SetValuel (nazwa, wartosc¢) - dziatanie analogiczne jak SetVal-

ue (), tylko wartos¢ powinno by¢ typu Integer;

* ParentGetValue (nazwa, domy$lne) - dzialanie analogiczne do

GetValue (), tylko pobiera warto$¢ z formularza ,,rodzica”;

* ParentSetValue (nazwa, wartos¢) - dzialanie analogiczne do Set -

Value (), tylko dotyczy pol z formularza ,,rodzica’;
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Biblioteki

Tworzac wlasne rozszerzenia czgsto beda si¢ one sktadaly z wielu plikow PAS. 7
reguly bowiem, kazdy formularz czy widok - posiada wtasny tego typu plik.
Czesto réwniez pewne czynnosci mozna wykonywac z poziomu roéznych miejsc,
np. z poziomu otwartego formularza, jak tez z poziomu widoku poprzez menu
kontekstowe (pod prawym przyciskiem myszy). Aby w takich sytuacjach nie
powielaé tego samego kodu w kilku miejscach, warto jest zrobi¢ tzw. biblioteke.
Biblioteka, to dowolny plik pascala, w ktorym tworzymy réznego rodzaju funke-
je 1 procedury. Nastepnie taki plik mozemy ,,dotaczy¢” do innych plikéw Pascala,

w ten sposob zapewniajac dostep do zgromadzonych w tym pliku funkcj.

Biblioteki powinny by¢ zapisywane w plikach rozpoczynajacych si¢ od stowa
Lib, np. LibPlugin.pas, LibFunkcje.pas itp. Oto przykiad:

LibFunctions.pas

procedure pokazKomunikat;
begin

APP.ShowMessageInfo ('Komunikat z biblioteki!');

end;

W pliku, w ktéorym chcemy skorzysta¢ z powyzszej biblioteki powinnismy na

samym jego poczatku uzy¢ dyrektywy { Suses}. Przyktad:

{Suses LibFunctions}
begin
pokazKomunikat;

end;

Podpigcie tego pliku do dowolnego formularza spowoduje automatyczne uru-
chomienie kodu znajdujacego si¢ pomiedzy stowami begin 1 end. A ten
wywola procedur¢ pokazKomunikat pochodzaca z biblioteki LibFunc-

tions.
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System BSX analizujac wszystkie pliki Pascala, zapamigtuje wszystkie biblioteki
w specjalnej liscie. Dzieki temu z bibliotek tych mozemy korzysta¢ rowniez z
poziomu innych wtyczek (innych folderéw). System BSX automatycznie
zlokalizuje miejsce danej biblioteki (jej pliku) 1 ja dotaczy.

Na przyktad, w module BinSoft.Invoices (odpowiedzialny za obstuge
dokumentéw handlowych) mozna odnalez¢ biblioteke LibInvoices. W
module BinSof.Stock (odpowiedzialny za dokumenty magazynowe) - zna-
jdziemy LibStock, a w module BinSoft.System (modut gtéwny, syste-
mowy) - znajdziemy bibliotek¢ LibSystem. Z kazdej z tych bibliotek mozemy

korzysta¢ rowniez we wiasnych wtyczkach. Wystarczy bowiem, ze wpiszemy np.:

{Suses LibSystem, LibInvoices, LibStock}

1juz mozemy korzysta¢ z wszystkich tych trzech rozszerzen.

Na uwage zastuguje fakt, ze mechanizm ten dziata w ten sposob, ze jesli bib-
lioteka nie zostanie odnaleziona, nie bedzie zadnego komunikatu o btedzie.
Moze si¢ bowiem zdarzy¢, ze np. korzystamy z biblioteki LibStock
pochodzacej z modutu magazynowego, a uzytkownik nie zainstalowal tego
modutu lub posiada program, ktéry tego moduty nie posiada w standardzie!
Gdyby wowczas modut musiat istnie¢, w takich sytuacjach pojawiatby si¢ btad o
braku niezbednych plikéw. Z drugiej jednak strony, jesli nie dotaczymy jakiejs
biblioteki (bo na przyktad system BSX jej nie odnajdzie) - nie mozemy korzystac
z procedur 1 funkcji z niej pochodzacych. Uzycie ich w kodzie spowoduje
bowiem pojawienie si¢ komunikatu o biedzie, ze dana funkcja nie zostata
rozpoznana (odnaleziona). Dlatego stosujac biblioteki, co do ktérych nie mamy
pewnoscl ze beda ,,istnie¢” - kod programu korzystajacy z procedur z tych bib-
liotek powinnismy obja¢ specjalnymi dyrektywami: { SIFMODULE}.. {SEN-
DIF}. Oto przyktad:

{Suses LibFunctions}

begin
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{$SIFMODULE LibFunctions}
pokazKomunikat;

{SENDIF}

end;

Powyzszy kod dziata w ten sposob, ze przed jego uruchomieniem zatadowywana
jest do niego biblioteka LibFunctions 1 poprawnie wywotuje si¢ procedura
pokazKomunikat. Gdyby jednak si¢ okazato, ze biblioteka ta nie istnieje, kod
objety dyrektywna {SIFMODULE}..{SENDIF} =zostanie usuni¢ty z kodu
zrédlowego 1 procedura si¢ nie wywota, ale nie bedzie takze zadnego komu-

nikatu o btedzie.

Biblioteki whudowane
Programy z serii MP/ABC posiadajac okreslone moduly, udost¢pniaja tez
pewne biblioteki pochodzace z tych modutéw. Ponizej zebrano te z nich, ktore

moga okazac si¢ przydatne dla osob tworzacych wtasne rozszerzenia.

Uwaga! Chcac lepiej zrozumie¢ wykorzystanie tych bibliotek nalezy zapoznac
si¢ ze struktura danych w programach MP/ABC. Opis ten znajduje si¢ w dalszej

cze¢scl podrecznika.

Modut BinSoft.System - Biblioteka LibSystem

e systemGetActiveStock (lCurrency : String) : Integer -

zwraca ID domyslnego magazynu dla waluty 1Currency;

e systemUpdateSumDocument (1ID
Integer;1lTable:String;psMethod:Integer) - powoduje
przeliczenie podsumowania dokumentu; 1ID - id dokumentu, 1Table -
kompatybilna tabela, psMethod - metoda obliczen (0 - od netto, 1 - od brut-
to);

e systemAddressCorrect (1LID

Integer;1lTable:String; 1Prefix:String) - uaktualnia dane
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adresowe o brakujace informacje (wojewodztwo, powiat itp.); Nalezy podac

kompatybilna tabel¢ (1Table) oraz prefiks pol (np. p, s, k itp.);
Modutl BinSoft.Invoices - Biblioteka LibInvoice

e invoiceCreateltem (1IDDOC:Integer; 1Name
String;lQuantity:Integer;1Unit:String; 1Type, 1Calcu-
lation:Integer;1PriceN, 1PriceB, 1PriceV:Double; 1VAT:S
tring;1lCostB:Double) : Integer; - tworzy pozycj¢ do dokumentu
handlowego;

* invoiceRecalcProfitByDocument (IDDOC : Integer)

Boolean; - przelicza zysk dla dokumentu;

* invoiceUpdateSumDocument (1ID : Integer;psMetoda:In-

teger;lWithProducts:Boolean) :Double; - aktualizuje warto$c

danego dokumentu;

e invoiceCreateDocument (1Type, 1SubType : Integer;
1ProdId : Integer; 1lCalc : String;
Import:String;nStatus : Integer;openDoc:Boolean)
Integer; - tworzy dokument handlowy;

Modut BinSoft.Stock - Biblioteka LibStock

« stockUpdateRelationInfo (idInvoice : Integer; idDoc
Integer) ; - od$wiezenie relacji pomiedzy dokumentami handlowymi i
magazynowymi;

e StockRebuildServices; - odbudowa ustug (ich ilosci);

* StockRefreshBuyPrices; - aktualizacja cen zakupu na indeksie;

* StocksRefreshProduct (ID : Integer;MAG:Integer); -

odswiezenie stanu magazynowego dla danego produktu;
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e StocksRefreshProductsOnDocument (PID : Integer); -
odswiezenie stanow magazynowych produktow z okreslonego dokumentu
magazynowego;
StocksCreateProductsAndRefreshByDocument (1IdDoc
Integer;newCurr,nCurr:String; AddNewProducts:Boolean;
1RefreshStockCounts:Boolean) ; - dodanie produktéw z dokumen-
tu magazynowego do indeksu produktow 1 od$wiezenie ich stanéw maga-
zynowych;function Stock
StocksCreateRelationBetweenDocuments (1Create:Bool-
ean; 1IDDOC : Integer;showInfo:Boolean) : Boolean; -

utworzenie relacji pomiedzy dokumentami magazynowmymi;

ClearRelationBetweenDocuments (1IDDOC : Integer;show-
Info:Boolean) :Boolean; - usuniecie relacji pomiedzy dokumentami
magazynowymi;

StocksCreateDocumentsFromInvoice (IdDoc
Integer;lZwrot:Boolean) : Integer; - utworzenie dokumentow

magazynowych do dokumentu handlowego;

stockChangeStatusForDocument (ID : Integer; 1NewSta-
tus : Integer) : Integer; -zmiana statusu dokumentu maga-

Zynowego;
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/. darzenia

System BSX pozwala na przechwytywanie réznego rodzaju zdarzen w nim za-
chodzacych. Tymi zdarzeniami sa na przyktad: moment otwierania okna, jego
zamykania, zapisywania, wczytywania, okreslania wartosci komoérki w tabelce
itp.

Kiedy zachodzi okreslone zdarzenie, system BSX automatycznie odszukuje
funkcji w powiazanym skrypcie, o z gory zdefiniowanej nazwie. Jesli funkcja taka
zostanie odnaleziona, zostanie wywotana. Jesli jej nie bedzie, po prostu zostanie
zignorowana. Aby zatem przechwyci¢ okreslone zdarzenie, nalezy zwyczajnie

utworzy¢ funkcje o specyficznej nazwie.

Wszystkie funkcje zwiazane ze zdarzeniami rozpoczynaja sie od zwrotu £On. Z
tego tez wzgledu nie powinnismy tworzy¢ wiasnych funkeji (nieobstugujacych
zdarzen) o takich przedrostkach, by niechcacy nie utworzy¢ funkcji obstugujace;j

zdarzenie (jesli nie mieliSmy takiego zamystu).

Zdarzenia zwiazane z formularzami
Ponizej podane zostaly najwazniejsze zdarzenia zwigzane z formularzami.

Parametry do nich przekazywane maja nast¢pujace znaczenie:
e Sender - obiekt okna, z ktérego pochodzi dane zdarzenie;
o T - obiekt wiersza pobranego z bazy danych;

e ID -1d rekordu;

* Key, KeyChar - kod ASCII wcisnigtego klawisza;

Lista zdarzen:

e fOnCreateForm (Sender) - tworzenie okna;
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* fOnClearForm(Sender) - czyszczenie okna;

* fOnShowForm (Sender) - wyswietlanie okna;

* fOnShowDelayForm (Sender) - ok. (0.5 sekundy po wyswietleniu okna;
* fOnCloseQuery (Sender) - zapytanie, czy mozna zamkna¢ okno;

* fOnClose (Sender) - zamykanie okna;

e fOnDestroyForm(Sender) -zwalnianie pamigci okna;

e fOnBeforeLoadForm (Sender) - przed zaladowaniem rekordu do okna;
» fOnLoadForm (Sender, T) - zatladowanie rekordu do okna;

* fOnBeforeSave (Sender) - przed zapisanie rekordu;

* fOnSave (Sender) - zapisanie rekordu;

» fOnCheckForm (Sender) - sprawdzenie czy formularz wypetniono
poprawnie;

 fOnAfterSave (Sender, ID) - po zapisaniu rekordu;

e fOnEndSave (Sender, ID) -sam koniec zapisywania rekordu;
e fOnLockedSave (Sender) - préba zapisania rekordu, ktory jest
zablokowany;

e fOnBtnOK (Sender) - klikni¢to przycisk OF;
 fOnBtnCancel (Sender) - kliknigto przycisk Anuly;
* fOnBtnPrint (Sender) - klikni¢to przycisk Drukuy;

» fOnKeyDown (Sender, Key,KeyChar) - wcisnicto klawisz na klaw-

1aturze;

Domyslnie system BSX stosujemy tzw. buforowanie okien formularzy. Mecha-

nizm ten polega na tym, ze kiedy probujemy wyswietli¢ okno danego formula-
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rza, jest ono tworzone 1 wyswietlane uzytkownikowi. Kiedy nastepnie uzytkown-
ik je zamknie, okno nie jest usuwane z pamieci, a jedynie ukrywane. Kiedy
nast¢pnie uzytkownik ponownie sprobuje je wyswietli¢, pokaze si¢ ono znacznie
szybciej, gdyz bedzie juz wygenerowane w pami¢ct. W zwiazku z powyzszym,
zdarzenie fOnCreateForm () bedzie wywolywane tylko raz, w momencie
utworzenia formularza. Podobnie £fOnDestroyForm() - tylko raz, w mo-
mencie usuwania formularza z pamigci. Po zdarzeniu fOnCreateForm ()
wywota si¢ zawsze £OnClearForm () - oznaczajace, ze formularz jest czyszc-
zony, tzn. doprowadzany do wartosci domyslnych. I to zdarzenie bedzie

wywolywane wiele razy, zawsze przed wyswietleniem formularza.

Wigkszo$¢ z wymienionych zdarzen, jesli zwroca wartos¢ "false" (nie wartosé
logiczna false, lecz ciag tekstowy ,false™) - spowoduja przerwanie dal-
szego wykonywania instrukcji. Jesli na przyktad, zdarzenie
fOnCloseQuery () zwroclt "false" - okno nie bedzie zamknigte. Podob-
nie, jesli fOnSave () lub fOnBeforeSave () zwroca "false" - dane w

oknie nie beda zapisane.

Zdarzenia zwiazane z widokami
Ponizej zebrane zostaly zdarzenia zwiazane z widokami. Znaczenie parametrow

przekazywanych przez te zdarzenia sa nastepujace:

e Sender - obiekt okna, z ktorego pochodzi zdarzenie;

ID - 1d rekordu;

IDName - nazwa kolumny z kluczem gléwnym danej tabeli;

Col - numer kolumny;

* ROw - numer wiersza;

TBL - obiekt tabelki;
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* Value - wartos¢ komorki;

* ColName - nazwa kolumnys;

* SelectedCount - liczba zaznaczonych wierszy;

Lista zdarzen:

* fOnShowForm (Sender) - wyswietlanie widoku;

* fOnClose (Sender) - zamykanie widoku;

e« fOnCellClick (Sender,Col,Row, IDName, ID) - klikniecto w
komorke tabli;

« fOnDbl1Click (Sender, ID, IDName, TBL) - dwukrotnie kliknieto w
tabeli;

*» fOnGetCellData (Sender,Col,Row,Value) - pobieranie zawartosci
komorki do wyswietlenia;

* fOnGetCellValue (Sender, T,ColName,Col, Row,Value) - po-
bieranie zawartos$ci komorki z bazy danych;

* fOnGetCellStyle (Sender,Col,RowValue) - ustalanie stylow dla
komorki;

» fOnCellAnchorClick (Sender,Col, Row, ColName, ID) - kliknie-
to w hipertacze w danej komorce;

e fOnCellBitmapClick (Sender,Cell,Col,Row,ColName, ID) -
kliknieto w ikonke powiazana z dana komorka;

e fOnCellButtonClick (Sender,Cell,Col,Row,ColName, ID) -
kliknieto w przycisk powiazany z dana komorka;

e fOnCellCheckboxClick (Sender,Cell,Col, Row,ColName, ID)

- klikni¢to w pole checkbox powiazane z dana komorka;
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e fOnCellCommentClick (Sender,Cell,Col, Row,ColName, ID) -

klikni¢to w pole komentarza powiazane z dana komorka;

e« fOnCellRadioButtonClick (Sender,Cell,Col, Row,ColName,
ID) - klikni¢to w pole radio powiazane z dana komorka;

e fOnCellProperties (Self,Cell,Col,Row,ColName, ID) - ustal-
enie wlasciwosci komorki;

* fOnCellClass (Self,Col,Row,ColName, ID) - definiowanie klasy
komorki;

* fOnAdd (Sender) - klikni¢to przycisk Doda;

e« fOnEdit (Sender, ID, TBL) - klikni¢to przycisk Edyty;

e« fOnSelectRecord (Sender, ID) - klikni¢to przycisk Wyberz;

« fOnPrintRecord (Sender, ID, SelectedCount) - klikni¢to przycisk

Drukuy liste,
 fOnDeleteRecord (Sender) - kliknigto przycisk Usuri;

« fOnDeleteItem(Sender, ID, IDName, TBL) - usuwanie pojedynczego

rekordu;

Zdarzenia zwiazane z kontrolkami

W formularzu moze znajdowac si¢ wiele réznych kontrolek, np. kontrolki edy-
cyjne, wyboru, daty itp. Istnieje mozliwo$¢ przechwytywania zdarzen
zwiazanych z tymi kontrolkami. Aby tego dokonac¢ nalezy utworzy¢ funkcje o
okreslonej nazwie. Na przyktad, aby przechwyci¢ moment ,,zmiany” zawartosci
pola tekstowego mozna przechwyci¢ zdarzenie onChange. W tym celu nalezy

stworzy¢ funkcje:
function fOnChange NAZWAPOLA (Sender)

Po nazwie wiasciwej danego zdarzenia 1 po symbolu  nalezy poda¢ nazwe kon-

trolki, ktérej dane zdarzenie dotyczy.
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Nie wszystkie zdarzenia sa wspolne dla wszystkich kontrolek. Jednak wigkszo$¢ z

nich posiada nast¢pujace zdarzenia:

e fOnChane XXX (Sender) - wystgpity zmiany w danym polu;

e fOnKeyDown XXX (Sender, Key, KeyChar) - wcisnicto klawisz na
klawiaturze;

e fOnKeyUp XXX (Sender, Key, KeyChar) - puszczono klawisz klaw-
latury;

 fOnEnter XXX (Sender) - kontrolka przejeta aktywnosc (focus);

e fOnExit XXX (Sender) - kontrolka traci aktywnos¢ (focus);

XXX podane w nazwach funkcji powinno by¢ zamienione nazwa kontrolki, ktora

chcemy przechwyci¢.

W momencie czyszczenia zawartosci formularza lub fadowania do niego danych
wezytanych z bazy danych, niektoére zdarzenia moga by¢ wywotywane au-
tomatycznie (np. zdarzenie OnChange). Czesto w tych sytuacjach nie chcemy
wykonywa¢ okreslonych czynnosci przypisanych do funkcji obstugujacych te
zdarzenia. Z tego wzgledu istnieja dwie specjalne funkcje, za pomoca ktérych
mozemy okresli¢ czy nie mamy do czynienia z tymi sytuacjami.

e FormIsLoading - funkcja zwraca true, jesli wtasnie odbywa si¢ tadowanie

danych do formularza z bazy danych;

* FormIsClearing - funkcja zwraca true, jesli wiasnie odbywa si¢

czyszczenie formularza;
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API

W kolejnych podrozdziatach tego rozdzialu wyjasnione zostana réznego rodzaju
klasy 1 biblioteki dotaczone do systemu BSX. Zapewniaja one programiscie
dostep do wszystkich elementoéw systemu. Pozwalaja na uzyskiwanie dostegpu do
aktywnej bazy danych, tworzenie potaczen z innymi bazami danych, pobieranie
z nich danych, wykonywanie dowolnych zapytan itd. Ale to nie wszystko.
Roéznego rodzaju dostarczone klasy pozwalaja na szyfrowanie danych, obstuge

protokotéw HTTP, FTP, SFTP, POP3, SMTP, IMAP, REST, SOAP i wiele

wiecej.

BI FT.PL KAROL WIERZCHOLOWSKI 65


http://www.binsoft.pl

I'BinDatabase - Bazy danych

Interpreter jezyka PascalBSX wyposazony zostal w klas¢ o nazwie BinData-
base zapewniajaca dostep do szeregu metod zwiazanych z obstuga baz danych.
Klasa ta pozwala na nawiazywanie pofaczen z dowolnym serwerem (wspier-
anym przez BSX), wykonywanie dowolnych zapytan SQL, pobieranie danych
itp.

Spojrzmy na przykiad:

var B;

begin
B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('c:\nazwa.db','"');
B.ExecSQL ('UPDATE tabela SET x=1 WHERE id=2"');

B.Free;

end;

Powyzej nawiazano polaczenie z baza typu SQLite zapisana w pliku ,,c:
\nazwa.db”. Jesh takiego pliku nie ma, baza zostanie utworzona. Wykonane

w niej zostanie zapytanie SQL typu UPDATE.

Nawiazywanie potaczen
Pierwsza czynnoscia jaka nalezy wykonac aby skorzysta¢ z jakiej$s bazy danych,
jest utworzenie nowego obiektu typu TBinDatabase. Poprzez odpowiedni

konstruktor podajemy dane dostgpowe do serwera. Oto mozliwe konstruktory:

e CreateSQLite (NazwaBazy, Haslo) - nawiazanie polaczenia z
baza SQLite. Parametr hasto pozwala na dostgp do baz szyfrowanych. W

chwili obecnej szyfrowanie dostepne jest tylko w srodowisku Windows;
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* CreateFirebird (NazwaBazy) - nawlazanie polaczenia z baza Fire-
bird; wykorzystywana jest wbudowana obstuga baz tego typu; Metoda
dostepna tylko w srodowisku Windows;

e CreateRemote (Protocol, Host, Port, Login, Pass,
Database, HostTunel, SSHHost, SSHPort, SSHUser,
SSHPort) - nawigzanie potaczenia z dowolna obstugiwang baza danych;
W parametrze Protocol podajemy nazwe¢ protokotu. Dostepne sa wartos-
ci: mysqgl, mariadb, sglite, firebird, interbase, mssql,
postgresqgl; Parametr HostTunel moze zawiera¢ adres URL do skryp-
tu, ktory bedzie wykorzystany do tunelowania. Poprzez parametry z prze-
drostkiem SSH mozemy poda¢ parametry do serwera SSH, ktéry ma by¢

wykorzystany do tunelowania.

Pobieranie danych z bazy
Dostepnych jest szereg metod pozwalajacych na pobieranie danych z bazy

danych. Oto niektore z nich:

e GetRow (SQL) - pobiera jeden wiersz z bazy danych,

GetRows (SQL) - pobiera wszystkie wiersze z bazy danych,

GetValueS (SQL, Default) - pobiera jedna warto$¢ z okreslonej

tabeli; warto§¢ zwracana jest typu string;

GetValueL (SQL, Default) - pobiera jedna wartos¢ z okreslonej

tabeli; warto$¢ zwracana jest typu integer;

GetValueD (SQL, Default) - pobiera jedna warto$¢ z okreslonej

tabeli; warto$¢ zwracana jest typu double;

Jesli metoda GetRow () si¢ powiedzie (odnaleziony bedzie szukany wiersz) -

zwrocl ona obiekt wiersza odpowiedzi. W przeciwnym wypadku, zwrdci wartosé

nil.
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Wiersz odpowiedzi zwracany metodami GetRow () 1 GetRows () jest obiek-
tem zapewniajacym nast¢pujace wlasciwosci 1 metody:

* RowCount - liczba wierszy odpowiedzi,

* ColCount - liczba kolumn odpowiedzi,

* Eof - czy aktualna odpowiedz jest ostatnia,

e Next - przejscie do nastgpnego wiersza odpowiedzi,

e Previous - przejscie do poprzedniego wiersza odpowiedzi,

e MoveFirst - przejscie do pierwszego wiersza odpowiedzi,

* MoveLast - przejscie do ostatniego wiersza odpowiedzi,

* Columns [index] - pobranie nazwy kolumny o indeksie index,

* Fields[index] - pobranie zawarto$ci kolumny o indeksie index,

* Types [index] -zwraca typ kolumny o indeksie index,

« FieldByName [Nazwa] - pobranie zawarto$ci kolumny o podane;j

nazwie; zwraca wynik typu string,

e IntFieldByName [Name] - pobranie zawartosci kolumny o podane;j
nazwie; zwraca wynik typu integer,

* FloatFieldByName [Name] - pobranie zawartos$ci kolumny o podanej

nazwie; zwraca wynik typu double;

e FieldValueS [Name] - pobranie zawartosci kolumny o podanej nazwie;

jeshi kolumna nie istnieje, zwrécl ciag pusty;

« FieldValueL[Name] - pobranie zawartosci kolumny o podanej nazwie 1
zwrocenie wyniku typu integer; jeshh kolumna nie zostanie odnaleziona

zwrocl wynik 0;
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« FieldValueD[Name] - pobranie zawartosci kolumny o podanej nazwie 1
zwrocenie wyniku typu double; jesli kolumna nie zostanie odnaleziona
zwrocl wynik 0;

« FieldValueB[Name] - pobranie zawartosci kolumny o podanej nazwie 1
zwrocenie wyniku typu boolean; jesli kolumna nie zostanie odnaleziona

zwrocl wynik false;
« FieldTypeByName [Name] - zwraca typ kolumny o podanej nazwie;

« FieldExists (Name) - sprawdzenie, czy istnieje kolumna odpowiedzi o

danej nazwie;

Spojrzmy na przyktad:
var B, T;
begin

B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('nazwa.db',"'"');

T:=B.GetRow ('SELECT * FROM tabela WHERE id=1") ;
if T<>nil then
begin

ShowMessage (T.FieldByName['imie']) ;

T.Free;

end;

B.Free;

end;

Kolejny przyktad pobiera wszystkie wiersze z odpowiedzi:

var B, T;
begin

B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('nazwa.db',"'"');

T:=B.GetRows ('SELECT * FROM tabela WHERE imie LIKE ''%o0l%''');
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while not T.Eof do

begin

end;

T.Free;

B.Free;

end;

ShowMessage (T.FieldByName['imie']) ;

T.Next;

Nalezy pami¢ta¢ o zwalnianiu pamieci z obiektéw bazy danych oraz wierszy

odpowiedzi. Dokonuje si¢ tego metoda Free, np. D.Free;

Przydatne metody klasy TBinDatabase

Klasa TBinDatabase oprdcz metod stuzacych do pobierania danych, posiada

dostepne jeszcze inne przydatne funkcje. Oto niektore z nich:

ExecSQL (SQL) - wykonanie dowolnego zapytania SQL,
DeleteRow (Table, Where) -usuniecie wiersza z tabeli,

DuplicateRow (Table,Where) - duplikowanie wiersza tabeli; metoda

zwraca ID nowo utworzonego wiersza,
RowExists (Table,Where) - sprawdzenie, czy istniej wiersz tabeli
spelniajacy okreslony warunek,

TableExists (Table) - sprawdzenie, czy istnieje tabela o podanej

nazwie,

FieldExists (FieldName, TableName) - sprawdzenie czy istnieje

kolumna w danej tabeli,

FieldType (FieldName, TableName) - sprawdzenie typu kolumny

w tabeli,
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e Start - rozpoczecie transakcji,

e Commit - zatwierdzenie transakeji,

* Rollback - anulowanie transakcji,

* InTransaction - sprawdzenie, czy jest si¢ w trakcie transakcji,

 Ping (resume) - wykonanie ,ping” do bazy danych; parametr resume
okresla, czy w przypadku braku aktywnego potaczenia, ma ono byc¢ au-
tomatycznie wznawiane;

e AddSlashes (S) -zabezpieczenie ciagu S przed znakami specjalnymi,

e AddDate (date) - dodanie daty (przekazanej jako TDateTime) do ciagu
zapytania SQL,

 AddDateS (dateS) - dodanie daty (przekazanego jako string) do ciagu
zapytania SQL,

« AddDateTime (date) - dodanie daty 1 godziny (przekazanej jako

TDateTime) do ciagu zapytania SQL,

 AddDateTimeS (dateS) - dodanie daty 1 godziny (przekazanej jako

string)do ciggu zapytania SQL;

Dodawanie 1 modyfikacja rekordow
Rekordy mozna dodawac¢ 1 modyfikowaé poprzez metod¢ ExecSQL 1 skon-
struowanie odpowiedniego zapytania SQL. Nie jest to rozwiazanie wygodne.
Dlatego system PascalBSX obstuguje odpowiednia klase, ktéora to zadanie
znacznie usprawnia. Obiekt tej klasy tworzymy wywotujac metod¢ InsertUp-

dateRow () na rzecz obiektu bazy danych. W parametrze podajemy nazwe

tabeli, na ktorej ma by¢ wykonana modyfikacja.

Majac utworzony obiekt tego typu mozemy na nim wykonaé nast¢pujace

metody:
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 AddS (nazwa, typ, wartos¢) - ustalenie wartosci dla okreslonego

pola (warto$¢ typu String),

* AddL (nazwa, typ, wartos¢) - ustalenie wartosci dla okreslonego

pola (warto$¢ typu Integer),

 AddD (nazwa, typ, wartos$¢) - ustalenie wartosci dla okreslonego

pola (warto$¢ typu Double),

e« AddB (nazwa, typ, wartos$¢) - ustalenie wartosci dla okreslonego

pola (warto$¢ typu Boolean),
* Execute (ID) - wykonanie zapytania (parametr ID jest typu Integer),
* ExecuteS (ID) - wykonanie zapytania (parametr ID jest typu String);

Jeshi parametr ID ma warto$¢ O lub ,0° (zaleznie od metody) - wykona si¢
komenda INSERT 1 rekord doda si¢ do bazy danych, w przeciwnym wypadku

wykona si¢ zapytanie typu UPDATE. Oto przyktad:

var B, E;
begin

B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('nazwa.db','"');

E:=B.InsertUpdateRow ('imiona') ;
E.AddS ('imie', '"varchar', 'Karol') ;
E.AddS ('wiek', 'int', '32");
E.Execute (0) ;

EfEreey;

B.Free;

end;
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Dostep do aktywnej bazy danych
Majac nawiazane polaczenie z baza danych, w kazdym skrypcie mamy dostep
do obiektu o nazwie BinDB, ktory daje nam dost¢p do biezacego potaczenia z
baza danych. Mozemy zatem na rzecz tego obiektu korzysta¢ z wszystkich
opisanych w tym rozdziale metod 1 rozwiazan. Nie trzeba wigc tworzy¢ tego
typu obiektu, ani deklarowac¢ jakiej$§ zmiennej. Nie wolno go réwniez zwal-

niac!
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TBinFMCrypto - Kryptogratia

Klasa TBinFMCrypto zapewnia implementacj¢ wielu algorytmoéow kryp-

tograficznych oraz funkeji skrotu.
* TBinFMCrypto .MD5 (Text) - oblicza funkcje skrotu MD5;
« TBinFMCrypto.SHAL (Text) - oblicza funkcje skrotu SHAT;

« TBinFMCrypto.TextCrypt (Text, Pass, Alg) - funkcja szyfruje

Text algorytmem Alg z uwzglednieniem hasta Pass;

« TBinFMCrypto.TextDecrypt (Text, Pass, Alg) - funkca

deszyfruje Text zakodowany algorytmem Alg i hastem Pass;

Jako nazwe algorytmu we wspomnianych funkcjach mozna uzy¢ ciagéow: blow-
fish, castl1l28, cast256, des, 3des, gost, ice, thinice, ice?2,
idea, mars, mistyl, rc2, rc4, rchb, rc6, rijndael, serpent, tea,

twofish;
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TBinFMUuls - Uzyteczne funkcje

Klasa TBinFMUtils oferuje szereg przydatnych metod, roznego typu. Sa to
metody statystyczne, zatem korzystamy z nich poprzedzajac ich nazwy nazwa
klasy,. W tym rozdziale przedstawione zostalty metody, z ktérych korzystac
bedziemy najczescie).
* DateTimeToUnix (D) - konwertuje dat¢ typ TDateTime do formatu
Unix;
* UnitToDateTime (D) - konwertuje dat¢ typu Unix do formatu TDate-
Time;
* DaysInMonth (M) - zwraca liczbe dni w miesiacu o numerze M;

« AgeCalc (D1,D2) - zwraca wiek osoby urodzonej w dniu D1 na dzien D2

(D21D2 sa typu ThateTime);

* getDate (S, D) -zwraca dat¢ (TDateTime) okreslona identyfikatorem
S na podstawie daty D (TDateTime); dostepne sa identyfikatory: month-
start (poczatek miesiaca), monthend (koniec miesiaca), yearstart
(poczatek roku), yearend (koniec roku), todaystart (poczatek
dzisiejszego dnia), todayend (koniec dzisiejszego dnia), yester-
daystart (poczatek wezorajszego dnia), yesterdayend (koniec wezora-
jszego dnia), monthXstart (poczatek miesiaca X), monthXend (koniec
miesiaca X);

e CopyToClipboard(S) - skopiowanie ciagu S do systemowego schowka;

 PasteFromClipboard - zwrbcenie ciagu znajdujacego si¢ w syste-

mowych schowku;

« Random (Start, end) - wylosowanie liczby catkowitej z przedziatu

Start..End;
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ReplaceString (S, fromS, toS) - zastapienie w ciagu S podciagu

fromsS na podciag toS;

BoolToStr (B) - konwersja wartosci logicznej B do ciagu tekstowego
(true=1, false=0);

SizeToStr (L) - zamiana liczby bajtow L na warto$¢ opisowa z jednos-
tkami KB, MB, GB itp.

IntToStrFill (L, Len, Fill) - konwersja liczby calkowitej L do
ciagu tekstowego, ktorego dtugos¢ wyniesie Len znakow; ciag wypelniany
bedzie symbolem Fi1l1;

isPhone (S) - sprawdzenie, czy podany ciag jest prawidlowym numerem

telefonu;

isEmail (S) - sprawdzenie, czy podany ciag jest poprawnym adresem e-
mail;

isDigits (S) - sprawdzenie, czy podany ciag zawiera tylko cyfry;
isAlpha (S) - sprawdzenie, czy podany ciag zawiera tylko znaki alfanu-
meryczne (litery 1 cyfry);

isIdentifier (S) - sprawdzenie, czy podany ciag jest poprawny identy-

fikatorem (sktada si¢ z liter; cyfr, znaku podkreslenia, przy czym nie moze

rozpoczynac si¢ cyfra);

LoadLinesFromFile (FileName, List) - wczytuje plik tekstowy
FileName i zwraca go w postaci obiektu TStringList; jesli parametr
List (typu TStringList) jest podany (<>nil), wykorzystany zostanie

ten obiekt;
FileSize (FileName) - zwraca wielkos¢ pliku FileName;

PathToHomeFolder - zwraca $ciezke¢ do folderu domowego;
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« MSL(L, A, B, C) - na podstawie wartosci liczby catkowitej L (1 gra-
matyki jezyka polskiego) zwraca ciag A, B lub C; przykiad:

MSL (X, "sekunda", "sekundy", "sekund");
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APP - Obiekt aplikacy

System BSX oferuje obiekt APP, do ktérego mamy swobodny dostep z poziomu
interpretera PascalBSX. Obiekt ten zapewnia szereg metod pozwalajacych na
sterowanie dziataniem aplikacji 1 wykonywaniem réznych przydatnych funkeji

na jej rzecz. W tym rozdziale zebrane zostaty najwazniejsze z nich.

* APP.ShowMessageInfo (S) - wyswietlenie komunikatu S; w komu-

nikacje mozna uzywaé prostych znacznikow HTML;

* APP.ShowMessageError (S) - wyswietlenie komunikatu o bigedzie S;

w komunikacie mozna uzywac prostych znacznikow HI'ML;
* APP.1sMACOSX - sprawdzenie, czy aplikacja dziata w srodowisku OS X

* APP.isWindows - sprawdzenie, czy aplikacja dziata w srodowisku Win-

dows;

e« APP.ShowWait (S) - wySwietlenie okna Prosze czekac z komunikatem S;

« APP.HideWait - ukrycie okna Prosze czekac;

* APP.ShowWaitProgress (Position,Max) - wyswietlenie paska
postepu w oknie Prosze czekac;

* APP.ShowWaitCancel (Show) - wyswietlenie lub ukrycie przycisku
Anuluj w oknie Proszg czekac; Metoda APP.WaitCancelStatus nalezy

sprawdzac, czy przycisk Anuluj zostat klikniety;

* APP.WaitCancelStatus - zwraca status kliknigcia przycisku Anuluj

w oknie Proszg czekad,

« APP.ProcessMessages - przetworzenie kolejki komunikatéw; nalezy z
tej metody korzysta¢ w réznego rodzaju petlach, aby program nie zamrazat

si¢, lecz stale odbierat komunikaty od uzytkownika;
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* APP.Wait (MS) - wstrzymanie dzialania programu na MS milisekund;
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Formularze

Formularze to wszelkiego rodzaju okna pozwalajace na wprowadzanie réznych
danych. Definiujemy je znacznikiem <form> w obrgbie pary znacznikow
<forms>..</forms>. W rozdziale Elementy wiyczki przedstawione juz zostaty
podstawowe informacje na temat tworzenia okien tego typu. W tym rozdziale
wyjasnione zostana te zagadnienia bardziej szczegbétowo. Omowione rowniez

zostana liczne znaczniki pozwalajace na tworzenie réznego rodzaju kontrolek.

/Znacznik <torm>
Znacznik <form> posiada szereg atrybutow wplywajacych na sposéb wyswiet-

lania danego formularza.

Atrybuty:

* name (string) - nazwa formularza;

* caption (string) - tytut formularza;

* width (int) - domyslna szeroko$¢ okna formularza,

* height (int) - domyslna wysoko$¢ okna formularza,

* table (string) - powiazana tabela danych w bazie danych,

* image (string) - powiazana ikona dla formularza,

* btnokvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk O,

* btnsavevisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Lapisz,

* btncancelvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Anuly,
* btnprintvisible (bool) - czy ma by¢ widoczny przycisk Drukuj,
* buffers (bool) - czy okno ma by¢ buforowane;

* default (string) - ustawienie wartosci domyslnych;
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* focusto (string) - nazwa kontrolki, ktora ma by¢ aktywna jako

pierwsza, po wyswietleniu formularza;

Kazdy formularz powinien mie¢ nadana nazwe (name). Wszystkie pozostate
atrybuty sa opcjonalne.

Domyslnie, wszystkie formularze sa buforowane. Oznacza to, ze sa one gen-
erowane w momencie proby ich pierwszego wyswietlenia. Nastepnie kiedy okno
danego formularza jest zamykane, fizycznie zostaje ono jedynie ukryte, po to, by
przy ponownym jego wyswietleniu nie trzeba bylo go ponownie generowac.

Poprzez atrybut buf fers mozna wylaczy¢ oméwiony mechanizm.

Jeslhi dla formularza zdefiniuje si¢ atrybut table - oznaczac to bedzie, ze pow-
lazany on jest z okre$lona tabela w bazie danych. Dzi¢ki temu, system BSX
bedzie oferowal mechanizmy do automatycznego zapisywania danych do tej
tabeli, oraz odczytywania z niej danych. Zdefiniowanie tego pola powoduje za-
tem, ze w formularzu pojawia si¢ przycisk ,,<apisz”, ,,OR” oraz ,Anuly”. Jesh

atrybut table nie jest zdefiniowany, przycisk ,,lapisz” bedzie niewidoczny.

Majac powiazany formularz z tabela w bazie danych, system BSX bedzie au-
tomatycznie probowat zapisa¢ w niej dane, na podstawie kontrolek dost¢pnych
w tym formularzu. Powiazanie danych w bazie danych z kontrolkami, odbywa
si¢ poprzez nazwy tych kontrolek. Jesli nazwy sa tozsame (kontrolka ma t¢ sama

nazw¢ do kolumna w bazie danych) - dane zostana zapisane.

Kazdy formularz posiada tytut (atrybut caption). Istnieje jednak mozliwosc
definiowania tytutu alternatywnego, wykorzystywanego w momencie otwierania
rekordu z bazy danych. Dokonuje si¢ tego w tym samym atrybucie caption,
lecz po znaku separatora |. Przyktad: caption="Dodaj nowy rekord]
Edytuj rekord". Przy tak zdefiniowanym tytule formularza, kiedy otwier-
any jest nowy rekord - tytutem okna bedzie Dodaj nowy rekord, natomiast podczas

edycji rekordu, pojawi si¢ tytut Edyty rekord. W tytule caption mozna uzywac
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tzw. odsytaczy do kontrolek. Zapisuje si¢ je jako nazwe kontrolki objeta naw-
1asami klamrowymi. W ten sposob w miejscu takiego odsylacza, wstawiona
zostanie zawarto$¢ odpowiedniej kontrolki. Przyktad: caption="Dodaj
nowa osobel {nazwisko}". Przy tak zdefiniowanym tytule, podczas
otwierania nowego rekordu, tytutem formularza bedzie Doda) nowq osobe. Kiedy
natomiast rekord zostanie otworzony do edycji, w tytule pojawi si¢ nazwisko os-

oby.
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Warunkowe tadowanie elementow
formularza

Istnieje wiele znacznikéw powodujacych wyswietlenie kontrolek réznego rodza-
ju, np. pola tekstowe, pola wyboru, panele z zaktadkami itp. Wszystkie te
znaczniki opisane zostaty w kolejnych podrozdziatach tego rozdziatu. Kazdy z
tych znacznikow obstuguje jednak pewien wspolny zestaw atrybutow, poprzez
ktory mozemy wplywac na to, czy bedzie on interpretowany przez system BSX,
czy tez zostanie zignorowany. Dzigki tym atrybutom mozemy tworzy¢ elementy
formularza, ktore beda widoczne tylko w okreslonych wersjach programu, tylko

na okreslonych systemach operacyjnych itp.
Oto lista atrybutow:

* ifmodule="modu1" - zaladowanie danego znacznika, jesl istnieje

okreslony modui;

« iftableexists="tabela" - zaladowanie danego znacznika, jesli ist-

nieje okreslona tabela w bazie danych;

« ifosx="true/false" - zaladowanie danego znacznika, jesli systemem

operacyjnym jest OS X (lub nie jest OS X - zaleznie od warto$ci);

« ifwindows="true/false" - zaladowanie danego znacznika, jesli sys-
temem operacyjnym jest Windows (lub nie jest Windows - zaleznie od

wartosci);

e permission="uprawnienie" - zatadowanie danego znacznika, jesh

dane uprawnienie istnieje;
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Kontrolki

System BSX oferuje kilkadziesiat znacznikow pozwalajacych na wstawianie kon-
trolek roznego rodzaju. Kontrolki te mozemy podzieli¢c na kontrolki edycyjne,
czyli takie ktore umozliwiaja wprowadzenie danych przez uzytkownika. Jesh
formularz jest powiazany z baza danych, powoduja one tworzenie relacji
pomigdzy nimi a kolumnami bazy danych. Dostepne sa rowniez kontrolki nie-
edycyjne. Czyli takie, ktore stuza jedynie stronie wizualnej 1 nie wiaza si¢ z
danymi w bazie. Przyktadem takich kontrolek sa panele, panele z zaktadkami
itp.

Rozne kontrolki oferuja rézne atrybuty. Cze¢s$¢ z atrybutow jest jednak wspolna

dla wielu z nich. Oto najwazniejsze z nich:

* name (string) - nazwa kontrolki; w przypadku formularza powigzanego z
tabela w bazie danych, nazwa ta jest tez nazwa kolumny w bazie danych, z
ktora pole ma by¢ w relacji;

* cname (string) - nazwa kontrolki w samym formularzu; z reguly nie uzy-
wamy tego atrybutu; podajemy go wowczas, jesli chcemy stworzy¢ kontrolke

o nazwie takiej jak kolumna w bazie danych, ale nie chcemy jej wiazac z ta

kolumna (wowczas podajemy atrybut cname, a atrybut name pozostawiamy
pusty) lub jesli chcemy by kontrolka byta powiazana z kolumna w bazie
danych, ale w formularzu by byta widoczna pod inna nazwa;

» left (int) - potozenie kontrolki od lewej; jesli atrybut nie jest podany, wow-
czas wynosi od 10px;

* top (int) - polozenie kontrolki od gory; jesli atrybut nie jest podany, wow-
czas wynosi 1 0px 1 jest automatycznie powigkszany po wyswietleniu danego

elementu; dzieki temu wymienienie kolejnych kontrolek bez podania atry-

butow left 1 top spowoduje, ze beda si¢ one pojawialy jedna pod druga;
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atrybutowl top mozna nada¢ warto$¢ specjalna —1. Oznacza ona, ze dana

kontrolka ma si¢ pojawi¢ na wysokosci poprzedniej kontrolki, obok niej;
* x (int) - przesuniecie o zadana liczbe pikseli w prawo;

* y (int) - przesuniecie o zadana liczbe pikseli w dot;

* width (int) - szerokos$¢ kontrolki;

* height (int) - wysokos¢ kontrolki;

* caption (string) - tytut kontrolki;

* text (string) - zawarto$¢ kontrolki;

* default (string) - warto$¢ domyslna;

* angle (int) - kat obrotu kontrolki;

* opacity (double) - przezroczystos¢ kontrolki;

* enabled (bool) - czy kontrolka jest wigczona;

« readonly (bool) - czy kontrolka jest tylko do odczytu;

* visible (bool) - czy kontrolka jest widoczna;

* maxlength (int) - maksymalna diugo$¢ wprowadzanych danych;

* noempty (bool) - oznaczenie, ze zawarto$¢ kontrolki nie moze by¢ pusta;

*» required (bool) - oznaczenie, ze kontrolka jest wymagana do

wypelnienia;
* unique (bool) - oznaczenie, ze zawartos¢ kontrolki musi by¢ unikalna;

* textalign (string) - sposob wyréwnania zawartosci kontrolki; mozliwe

wartoscl: left, center, right;

* align (string) - sposéb wyrownania kontrolki; mozliwe wartosci: left,

top, right,bottom, client, contents, center;
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* anchors (string) - ustawienie kotwic dla kontrolki; mozna uzy¢ dowolne;j
kombinacji stow: left, top, right, bottom - ustalajac tym samym
kotwice na okreslone boki;

* margins (int) - ustawienie marginesow;

* margintop, marginleft, marginright, marginbottom (int) -

ustalenie okreslonego marginesu;
* effects (string) - ustawienie efektow specjalnych dla kontrolki;
* tag (int) - pole do witasnego uzytku;

* tagstring (string) - pole do wtasnego uzytku;

Nie podajac atrybutow left ani top sprawimy, ze kontrolki beda si¢ pojawiac
jedna pod druga. Za pomoca wartosci top="-1" sprawimy, ze dana kontrolka

pojawi si¢ obok kontrolki poprzednie;.

Atrybuty align oraz anchors pozwalaja na okreslanie sposobu wy$wietlania
danej kontrolki. Gtéwnie bedziemy z nich korzysta¢ przy definiowaniu kontrolek
nie-edycyjnych, czyli takich ktore beda okresla¢ jedynie wyglad formularza. Ale
moga by¢ oczywiscie stosowane w przypadku wszystkich kontrolek.
Atrybut align okresla sposob wyswietlania danego elementu. Mozliwe wartos-
cl:
* left - spowoduje, ze kontrola ,,przyklei” si¢ do lewej krawedzi; oznacza to,
ze zmieniajac wymiary okna (lub kontrolki nadrzednej) - zmieniac si¢ bedzie
wysokos¢ danej kontrolki tak, by wypetniata cata wysokos¢ rodzica; szerokosc

kontrolki pozostanie stata;

e right - dziatanie analogiczne do left, z tym ze kontrolka ,,przyklei” si¢

do prawej krawedzi;
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* top - dzialanie analogiczne do left, z tym ze kontrolka ,przyklei” si¢ do
gornej krawedzi; bedzie zatem wypetniata cala szeroko$¢ kontrolki nadrzed-

nej (lub okna), a stata pozostanie wysokos¢;

* bottom - dziatanie analogiczne do top, z tym ze kontrolka ,,przyklei” si¢

do dolnej krawedzi;
* client - powoduje, ze kontrolka wypeini cata dostgpna (wolna) przestrzen;

* contents - powoduje, ze kontrolka wypeini cata przestrzen kontrolki

nadrzednej, nawet nachodzac na inne kontrolki;

* center - kontrolka bedzie miata szerokos¢ 1 wysoko$¢ zdefiniowanga w
odpowiednich parametrach, ale bedzie zawsze wysrodkowana wzgledem

kontrolki nadrzednej;

Jeshi zatem tworzymy okna formularza 1 chcemy je podzieli¢ - na przyktad - na
dwie czg¢$cl: gorna 1 dolng, przy czym gérna ma miec stata wysokos¢, a dolna
oreszt¢” okna - dla kontrolki opisujacej gérna cze$¢ zdefiniujemy atrybut
align="top" 1 podamy atrybut height, natomiast dla dolnej kontrolki

przypiszemy align="client".

Kotwicami mozna uzyska¢ ten sam efekt co atrybutem align. Mozna tez
uzyskac jeszcze inne efekty. Ustawienie kotwicy na dana krawedZ oznacza, ze
podczas zmiany wymiaréw danej kontrolki, potozenie danej krawedzi wzgledem

krawedzi nadrzednej (rodzica) bedzie stata.

Domyslnie wszystkie kontrolki maja ustawione kotwice na left 1 top. Oz-
nacza to, ze majac kontrolke o wierzchotku (lewy gérny rog) ustawionym na
left=10px, right=10px, 1 okreslonej szeroko$ci width 1 wysokosci
height - zmiana okna (kontrolki nadrzedne;j, rodzica) - nie wptywa na potoze-
nie 1 wymiary danej kontrolki. Gdyby$my jednak ustawili anchor="right,
bottom" - wowczas dana kontrolka nie zmieniataby potozenia wzgledem

prawego dolnego rogu okna (lub kontrolki nadrzednej). Czyli zmieniajac wymi-
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ary okna, nasza kontrolka , ptywataby” tak, ze prawy dolny jej rog by byt stale w

tym samym miejscu.
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Kontrolki budowy interfejsu

Kontrolki tego typu, to kontrolki nie-edycyjne. Oznacza to, ze nie maja one
powiazan z baza danych, lecz stuza jedynie wizualnej budowie formularza. Kon-
trolki takie mozna w sobie dowolnie zagniezdza¢. W ich wne¢trzu mozna takze

wstawia¢ dowolne inne kontrolki, w tym oczywiscie kontrolki edycyjne.

<layout> - Pudetko (ukryte)
Podstawowa kontrola okreslajaca niewidoczny ,,prostokat” grupujacy inne kon-

trolki;

<flowlayout> - Pudetko FLOW
10D0O

<panel> - Pudetko (widoczne)
Kontrolka wyswietla widoczny prostokat grupujacy inne kontrolki; Pudetko

podlega stylom, czyli jego wyglad jest zalezny od uzywanej skorki;

<rectangle> - Prostokat
Kontrolka wyswietla prostokat, niepodlegajacy stylom. Mozemy samodzielnie

okreslac¢ sposob jego wyswietlania. Dostgpne atrybuty:
* pencolor (string) - kolor obramowania;

* penstyle (string) - sposob rysowania obramowania; mozliwe wartosci:
solid (wypetniony), bitmap (w oparciu o grafike), gradient (w oparciu

o gradient), none (brak);

* pendash (string) - styl rysowania obramowania; mozliwe wartosci: dash
(kreski), dashdot (kreska-kropka), dashdotdot (kreska-kropka-kropka),
dot (kropka);

* fillcolor (string) - kolor wypelnienia;

BI FT.PL KAROL WIERZCHOLOWSKI 89


http://www.binsoft.pl

« fillstyle (string) - sposob wypelniania; mozliwe wartosci: solid
(jednolite), bitmap (w oparciu o grafik¢), gradient (w oparciu o

gradient), none (brak);

<tabs> - Zaktadki

Znacznikiem <tabs> mozemy tworzy¢ panele zaktadek. W obrebie tego
znacznika powinny wystepowac jedynie znaczniki <tab> opisujace kolejne za-
ktadki. Wewnatrz znacznika <tab> moga juz si¢ znajdowa¢ dowolne inne
znaczniki, w tym rowniez <tabs> - czyli ponownie panel z zaktadkami.
Znacznik <tabs> posiada atrybut:
* tabposition (string) - sposob wyswietlania panelu z zaktadkami;
mozliwe wartosci: top (zaktadki na gorze), bottom (zaktadki na dole),

dots (zakladki w postaci kropek), none (zaktadki niewidoczne);

<expander> - Panel zwijany
Expander to panel grupujacy inne kontrolki, ktéory moze posiada¢ dwa stany:

zwinigty 1 rozwinigty.
Atrybuty:

* expand (boolean) - czy panel ma by¢ zwinigty czy rozwinigty;
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Kontrolki edycyjne

Kontrolki edycyjne to takie, ktore moga mie¢ powiazania z elementami bazy
danych lub tez pozwalajace po prostu na interakcj¢ z uzytkownikiem poprzez

wprowadzanie przez nich danych réznego typu.

<field> - Pole ukryte

Pole niewidoczne na formularzu. Jesli posiada nazwe zgodna z kolumna w bazie
danych, pozwala na dostep do tej kolumny. Poprzez to pole mozemy zatem od-

czytywac 1 zapisywac¢ dane w bazie.

<edit> - Podstawowe pole tekstowe
Podstawowe, jednowierszowe pole tekstowe. Pozwala na wprowadzanie przez
uzytkownika prostych danych. Posiada szereg atrybutow wplywajacych na

sposob jego wyswietlania lub kontroli wprowadzanych danych.
* fontsize (int) - wielko$¢ czcionki;
* fontcolor (string) - kolor czcionki;
« fontstyle (string) - styl czcionki;
* textalign (string) - spos6b wyrownania tekstu;

* edittype (string) - typ kontrolki; mozliwe wartosci: alphanumeric,
float, hex, lowercase, uppercase, money, numeric, signed-

float, signednumeric, string;
* password (bool) - pole do przechowywania hasta;

* precision (int) - dokitadnos¢ wyswietlanych liczb zmienno-

przecinkowych;

e emptytext (string) - tekst wyswietlany kie ole jest nie elnione;
pty (string) - tekst wySwietlany kiedy pole jest niewypetnione;

BI FT.PL KAROL WIERZCHOLOWSKI 91


http://www.binsoft.pl

<memo> - Wielowierszowe pole tekstowe

Wielolinijkowe pole tekstowe.

<dateedit> - Pole daty
Kontrolka <dateedit> powoduje wyswietlenie pola do wprowadzania daty.
Date mozna wybiera¢ z kalendarza, ktory si¢ rozwija po kliknieciu w symbol
strzatki. Jesh kontrolce tej przekazemy atrybut mtype="datecheck", wow-
czas kontrolka wyposazona zostanie rowniez w pole wyboru checkbox, ktorym

mozna dat¢ aktywowac lub dezaktywowac.

Jeshi kontrolka posiada pole checkbox 1 jest ono odznaczone, wowczas pobierana z
tego pola warto$¢ przyjmie posta¢ daty: 1970-01-01. Data ta reprezentowana
jest przez stala EMPTY DATE dostepna w interpreterze PascalBSX. Nadajac

taka wartos$¢ tej kontrolce rowniez sprawimy, ze stanie si¢ ona nieaktywna.

<timeedit> - Pole czasu

Kontrolka <timeedit> wyswietla pole pozwalajace na wprowadzanie czasu.

<combobox> - Pole combo
Pole <combobox> to pole wyboru elementu z listy. Wewnatrz tego znacznika
powinny wystegpowac znaczniki <option> opisujace kolejne mozliwe do
przyjecia warto$ci. Pomiedzy znacznikami <option> 1 </option> podaje-
my tres¢ wyswietlana jako opcje wyboru. Jesli dla znacznika <option>
okreslimy atrybut id, wowczas jego warto$¢ zostanie przypisana do kontrolki,

gdy dana pozycja zostanie wybrana z listy.

<comboedit> - Pole combo z mozliwoscia edycjt
Pole analogiczne do kontroli <combox>, z tym ze oprocz wyboru opcji z listy,
uzytkownik ma mozliwo$¢ samodzielnego nadania tej wartosci wpisujac ja w to

pole.
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Pole wyboru checkbox.
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Kontrolki inne

W tym podrozdziale przedstawione zostaty inne kontrolki mozliwe do wykorzys-

tania w systemie BSX, jednakze nie wpisujace si¢ w zadna z poprzednich grup.

<button> - Przycisk
Przycisk. Najwazniejsze atrybuty to caption (wyswietlany na przycisku tekst)

oraz onclick (nazwa procedury do wywotania po kliknieciu).

<shape> - Figura
10D0O

<hintpanel> - Pole podpowiedzi
10D0O

<showview> - Osadzenie widoku
Znacznikiem <showview> mozemy osadzi¢ dowolny widok wewnatrz danego
formularza. Identyfikator formularza podajemy w atrybucie view. Inne

cickawe atrybuty zebrano ponizej:
* view (string) - identyfikator widoku do wyswietlenia;
* name (string) - nazwa widoku (by mozna si¢ byto do niej odnosi¢ z kodu);

 panetitlevisible (string) - okresla czy ma by¢ widoczny panel ty-

tutowy widoku;

* paneltopvisible (string) - okresla czy ma by¢ widoczny gérny panel

widoku;

* panelsearchvisible (string) - okrefla widocznos¢ pola wyszukiwa-
nia;

* where (string) - dodatkowy warunek, ktéry ma by¢ dodany do zapytania

SQL przy wyswietlaniu danego widoku; W warunku tym czesto korzystamy
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z sekwencji: { parentrecordid } zwracajacej ID formularza, na

ktorym dany widok si¢ znajduje;
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Rozszerzenia

Oproécz tworzenia wiasnych modutéw, system BSX pozwala na wykorzystywanie
stworzonych przez siebie mechanizméw w innych swoich modutach, a nawet
rozszerzanie funkcjonalno$ci modutéw juz istniejacych, dostarczonych przez in-
nych producentow! Mozliwe jest zatem tworzenia tzw. wtyczek (ang. plugins) real-
izujacych rézne funkeje, a nastgpnie korzystanie z nich w innych swoich formu-
larzach. Mozna takze swoja wtyczke ,,uruchomi¢” w obregbie innego, ist-

niejacego juz modutu.

‘Tworzenie rozszerzenia
Wtyczki tworzymy znacznikiem <plugin> w obre¢bie znacznika <plugins>.
Plugin powinien mie¢ swoja nazwe, ktora definiujemy w atrybucie name. W
obrebie znacznika <plugin> mozemy definiowaé¢ dowolny design wtyczki tak,
jak bysmy tworzyli formularz. Mozemy rowniez uzy¢ znacznika <script> aby

stworzy¢ skrypt powiazany z nasza wtyczka.

Przyktad (P11):

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka" >

<plugins>
<plugin name="Rozszerzenie">

<edit name="pseudonim" caption="Pseudonim"
width="100" top="160" />

<layout align="client" parent="panelBottom">
<button parent="panelBottom" name="btnWtyczka"
text="Kliknij" align="bottom" margins="5"
height="30" onclick="Klik" />
</layout>
<script src="plugin.pas" />
</plugin>
</plugins>

</plugin>
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plugin.pas

procedure Klik;
begin

ShowMessage ('Klik! :) ');

end;

Aby skorzysta¢ ze stworzonego rozszerzenia w Innym naszym formularzu,
nalezy takze uzy¢ znacznika <plugin> z peina $ciezka nazwy naszego rozsz-
erzenia podana w atrybucie import. Formularz moze zatem wygladaé¢ na

przyktad tak:

<forms>

<form name="KontaktyForm" table="mc kontakty"
caption="Kontakt" width="500" height="400">

<edit name="imie" caption="Imie" width="100" />
<edit name="nazwisko" caption="Nazwisko" width="200" top="-1" />

<edit name="wiek" caption="Wiek" width="80" textalign="center"
mtype="int" />

<combobox name="stanowisko" caption="Stanowisko" width="150">
<option id="0">Nieznane</option>
<option id="1">Dyrektor</option>
<option id="2">Prezes</option>
</combobox>
<plugin import="Plugin.MyCompany.Wtyczka.Rozszerzenie" />
</form>

</forms>

W ten sposoéb po wyswietleniu formularza, znajdzie si¢ w nim oprocz pol Imag,
Nazwisko, Wiek 1 Stanowisko - rowniez pole Pseudonim. W prawym dolnym rogu
okna pojawi si¢ natomiast przycisk Alikny, ktorego klikniecie spowoduje wyswi-

etlenie komunikatu.
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Podtaczenie si¢ do istniejacego modutu
Definiujac wiasna wtyczke oprocz jej nazwy (atrybut name) mozemy takze
okresli¢ miejsca, gdzie ma by¢ ona tadowana automatycznie. Dokonujemy tego
poprzez atrybut placebyclassname. Podajemy w nim peilng Sciezke do
formularza, w ktérym ma by¢ zaladowane nasze rozszerzenie. Jesli chcemy by
nasze funkcje tadowaty si¢ w wielu formularzach, podajemy wszystkie ich nazwy

rozdzielajac je Srednikiem.

Spéjrzmy na przyktad (P12):

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka" >
<plugins>

<plugin name="Rozszerzenie"
placebyclassname="Plugin.MyCompany.Wtyczka.KontaktyForm">

<edit name="pseudonim" caption="Pseudonim" width="100"
top="160" />

<layout align="client" parent="panelBottom">
<button parent="panelBottom" name="btnWtyczka"
text="Kliknij" align="bottom" margins="5"
height="30" onclick="Klik" />
</layout>
<script src="plugin.pas" />
</plugin>

</plugins>

</plugin>

Tym razem nasze rozszerzenie ponownie zataduje si¢ w formularzu stworzone;j
wczesnie] wtyczki. Jednakze teraz nie definiujemy tego jawnie (znacznikiem
<plugin> w obre¢bie formularza), lecz na poziomie samego rozszerzenia. Po-
dajac jako warto$¢ atrybutu placebyclassname ciag BinSoft.Invoic-
es.SaleInvoiceForm - nasza wtyczka tadowac si¢ bedzie w oknie wystaw-

1ania faktury.
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W opisany powyzej sposdb mozemy doda¢ do dowolnego istniejacego formula-

rza wtasne rozszerzenia.

Przechwytywanie zdarzen
Oproécz rozbudowy elementéw interfejsu formularza poprzez nasze rozszerzenie,
z poziomu kodu skryptu danego rozszerzenia mozemy takze przechwytywac
réznego rodzaju zdarzenia. Robimy to w ten sam sposob, jak bySmy tworzyli te
metody dla danego formularza. Jesli zatem utworzymy metod¢ o nazwie £On-
ClearForm - bedzie ona wywotywana zawsze w momencie czyszczenia formu-

larza.
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Raporty

W programach MP istnieje narzedzie Raporty i zestawienie dostgpne w menu
Narzedzia. Za jego posrednictwem mozna tworzy¢ roéznego rodzaju raporty,
wykresy itp. W tym rozdziale wyjasnione zostalo, w jaki sposob tworzy¢ tego
typu rozszerzenia do programow MP.

Chcac stworzy¢ wlasny raport nalezy w dowolnym pliku XML utworzy¢ sekcje
<statements>. Wewnatrz tej sekcji, kolejne raporty opisujemy znacznikiem
<statement>. Dost¢pne sa atrybuty: caption - tytut raporty oraz opcjon-
alny category - kategoria raportu. Kazdy z programéw MP/ABC, po
wywolaniu okna Raporty 1 zestawienia, w lewym panelu wyswietla wszystkie mod-
uly (ich tytuty), ktore posiadaja jakies raporty, w kazdym takim module wyswietla

wszystkie kategorie, a w nich wszystkie raporty.

W obrebie znacznika <statement> mozemy tworzy¢ formularz. Nie jest to
pelny formularz, lecz jedynie obszar z filtrami, ktore si¢ ukazuja w gornej czesci

raportu. W znaczniku tym powinien by¢ rowniez podpiety Pascal. Oto przyktad:

<plugin name="Plugin.MyCompany.Wtyczka" caption="Moja wtyczka">
<statements>
<statement caption="Zestawienie" category="Zestawienia">
<field name="ptype" text="1" />

<combobox name="cbYear" caption="Rok"
width="90" default="{ dateyear }">
<option 1d="2017">2017</option>
<option 1d="2016">2016</option>
</combobox>

<combobox name="cbMonth" caption="Miesiagc" width="150"
default="{ datemonth }" top="-1">

<option id="1">Styczen</option>
<option id="2">Luty</option>
<option id="3">Marzec</option>
<option id="4">Kwiecien</option>

<option id="5">Maj</option>
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<option id="6">Czerwiec</option>
<option id="7">Lipiec</option>
<option id="8">Sierpien</option>
<option id="9">Wrzesien</option>
<option id="10">Pazdziernik</option>
<option id="11">Listopad</option>
<option id="12">Grudzien</option>
</combobox>

<combobox name="cbCurrency" caption="Waluta"

width="80" default="PLN" top="-1">

<option table="bs currency" id="pname">{pname}</option>
</combobox>

<combobox name="cbBranch" caption="0ddzia1" width="170"
default="0" top="-1">
<option id="0">Dowolny</option>
<option table="bs branches" where="pdel=0 AND
idcompany={ idcompany }" orderby="pname" id="id">{pname}</option>

</combobox>

<combobox name="cbUser" caption="Uzytkownik" width="170" default="0"
top:"_1">

<option i1d="0">Dowolny</option>

<option table="bs users" where="pdel=0 AND (idcompany IS NULL OR
idcompany=0 OR idcompany={ idcompany })" orderby="pfirstname, plastname"
id="id">{pfirstname} {plastname}</option>

</combobox>

<checkbox name="cbFilters" text="Pokazuj filtry" width="200"
default="1" />

<checkbox name="cbAddress" text="Pokazuj dane firmy" width="200"
default="1" top="-1" />

<script src="raport.pas" />
</statement>

</statements>

</plugin>

Powyzszy przyktad spowoduje, ze w oknie Raporty 1 zestawienia pokaze si¢ modut
Moja wtyczka, w nim sekcja Lestawienia, a w niej raport <estawienie. Klikniecie tego
raportu wyswietli formularz z filtrami widoczny w gornej cze¢éci okna. Beda tam
pola COMBO z wyborem roku, miesiaca, waluty, oddziatu, uzytkownika. Beda
tez dwa pola CHECKBOX, gdzie okreslimy czy maja by¢ wyswietlane okreslone
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informacje w raporcie. W przyktadzie stworzono réwniez ukryte pole ptype.
Mozemy z niego skorzysta¢ w Pascalu podpigtym pod raport. Robi si¢ to na-
jczescie] wowczas, kiedy tworzymy wiele raportow, ale wszystkie maja ten sam
kod Pascala. Woéwczas poprzez to pole rozpoznajemy, ktéry raport generujemy.
Nazwy wszystkich pol okreslamy samodzielnie 1 nie sa w zaden sposéb narzu-

cone. Musimy w Pascalu postugiwac si¢ nimi, by uzyska¢ do nich dostep.

Wyswietlajac raport, uzytkowniki ukaza si¢ filtry w gornej czesci okna, po
prawej od nich ukaze si¢ przycisk Generyj raport. Taki sam przycisk pokaze si¢ w
srodkowe] czesci okna. Wywotana rowniez zostanie funkcja fOnShowForm z
podpietego Pascala (o ile zostanie znaleziona). Z poziomu tej procedury mozemy
okresli¢ wartosci domyslne dla filtrow - jeshi jest taka potrzeba. Kiedy uzytkown-
ik kliknie dowolny z przyciskow Generyj raport, automatycznie wywolana zostanie
procedura o nazwie Start - jesli zostanie znaleziona w Pascalu. To w tej proce-

durze powinien znalez¢ si¢ gtowny kod generujacy raport.

Oto prosty przyktad:

var Browser;

LHTML : TStringList;

procedure Start;
begin
APP.ShowWait ('Generowanie raportu...');
APP.ShowWaitCancel (TRUE) ;
LHTML := TStringList.Create;
try
LHTML.Add ('<html>") ;
LHTML.Add ('<body>") ;
LHTML.Add ('<hl>Przyktadowy raport</hl>"');
LHTML.Add ('</body>") ;
LHTML.Add ('</html>") ;

TBinFMUtils.SaveTextToUTF8File (LHTML.Text, DIR TMP +'reports.html');
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Browser.LoadFromFile ( DIR TMP +'reports.html');
finally
LHTML.Free;
APP.HideWait;
end;
end;
begin
Browser:=Home.FindComponent ('Browser"') ;

end;

Klikajac w przycisk Genery raport w ramach raportu wyswietli si¢ biata strona z

napisem Przyktadowy raport.
Z raportami wiaza si¢ nastgpujace aspekty:

* Raport generowany jest w HI'ML; W oknie z raportami znajduje si¢ przegla-
darka, do ktorej najpierw trzeba uzyskac ,,uchwyt”. Robimy to instrukcja:

Browser:=Home.FindComponent ('Browser"') ;

* W oknie z raportem znajduja si¢ zaktadki: pgHTML (zawierajaca przegla-
darke) 1 pgBar (na potrzeby wykresow graficznych); Domyslnie druga z tych
zaktadek jest ukryta. Chcac ja odkry¢ lub chcac ukry¢ zaktadke HTML -
podobnie jak przy Browser bedzie trzeba uzyskac¢ dostep do tych zaktadek.

* Generowanie raportu moze by¢ operacja czasochtonna. Dlatego dobrze jest
przed nig wywota¢ APP.ShowWait by wyswietli¢c komunikat Prosze czekac.

Na koniec nalezy ukry¢ ten komunikat metoda APP.HideWait.

* W oknie raportu, na dole, wyswietlaja si¢ przyciski Lapisz jako PDF, Lapisz jako
HTML, Zapisz jako XML, Zapisz jako CSV. Domyslnie wszystkie one si¢ wyswi-
etlaja. Nalezy samodzielnie je ukrywac, jesli nie chcemy by byty dostepne.
Przycisk Zapisz jako PDF generuje PDF-a z wyswietlanego raportu przegla-
darce. Kliknigcie pozostatych przyciskow powoduje zapisanie raportu w

okreslonym pliku. Podczas generowania raporty musza juz by¢ wygenerowane.
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Do przyciskéw przekazujemy ich $ciezki. Klikniecie w te przyciski powoduje
wyswietlenie okna dialogowego, odpowiedniego dla danego przycisku, 1 je-

dynie przekopiowanie wygenerowanego wczesniej pliku we wskazane miejsce.

* Aby nie generowac¢ oddzielnie pliku XML 1 HI'ML zalecamy wykorzystanie
mechanizmu szablonéw 1 klasy TBinXML2HTML. Klasa ta ,,pobiera” plik

XML, plik szablonu TPL i generuje plik HTML.

Spéjrzmy na bardziej zaawansowany raport.

var Browser : THtmlEditor;
LXML, LCSV,barXML : TStringList;
pType, l1lUser, lCompany, 1Branch, 1Year, IMonth,pFilters,pAddress : Integer;
1Currency : String;
showReport, showChart : Boolean;

PgB, pgR, 1yB;

function SprzedazMiesiac:Boolean;
var T : TBinTable;
D,D1,D2 : TDateTime;
m : Integer;
DD : Integer;
GSum, GLoc, LPrc,LVal,GSTemp : Double;
Q,cN : String;
begin

Result:=FALSE;

LXML.Add ('<title>Przychdd: '+APP.LocalData.getMonthName (1Month) +'
'+I2S (1lYear)+'</title>");

barXML.Add ('<chart name="chart" align="client" title="Przychdéd w roku
'+APP.LocalData.getMonthName (1Month) +' '+I2S(lYear)+'" skin="auto"
delayed="true" thread="true">"');

barXML.Add ('<series>");

barXML.Add ('<serie title="Przychdd" type="bar">'");

BI FT.PL KAROL WIERZCHOLOWSKI 104


http://www.binsoft.pl

LXML.Add (' <legend>"');

LXML.Add (' <item name="date"
caption="0Okres">'+APP.LocalData.getMonthName (1Month)+' '+I2S(lYear)+'</
item>") ;

LXML.Add (' <item name="currency" caption="Waluta">'+1lCurrency+'</
item>") ;

if 1User>0 then LXML.Add(' <item name="employee"
caption="Pracownik">'+GetValueV ('cbUser', '')+'</item>");

if 1Branch>0 then LXML.Add(' <item name="branch"

caption="0ddziat">'+GetValueV ('cbBranch', '')+'</item>");

LXML.Add (' </legend>"');

Q:="'(nstatus=2 OR nstatus=3) AND nreturned=0 AND nnoinstat!=1 AND
ncurrency="'"'"'+1Currency+'"'"'"';

Q:=Q+' AND ntype=0 AND nsubtype>=1 AND nsubtype<=8';
Q:=Q+' AND idcompany='+I2S (1lCompany) ;
if 1Branch>0 then Q:=Q+' AND idbranch='+I2S (1Branch) ;

if 1User>0 then Q:=Q0+' AND idowner='+I2S (lUser) ;

LXML.Add (' <header>"') ;

LXML.Add (' <item name="day">Dzien</item>"');
LXML.Add (' <item name="prc">Udziai1</item>"');
LXML.Add ("' <item name="value">Wartos$é</item>') ;

LXML.Add (' </header>"');

LXML.Add (' <data>'");

LCSV.Add ('Dzien;Udziat;Wartosé') ;

D:=EncodeDate (1lYear, 1Month, 1) ;

cN:="'nstotal n';

D1:=TBinFMUtils.getDate ('monthstart',D) ;

D2:=TBinFMUtils.getDate ('monthend',D) ;

DD:=TBinFMUtils.DaysInMonth (D) ;
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GSum:=BinDB.GetValueD ('SELECT sum('+cN+') as suma FROM bs invoices WHERE
'+0+' AND ndate issue>='+BinDB.AddDate (D1)+' AND
ndate issue<='+BinDB.AddDate (D2),0);

GLoc:=0;

for m:=1 to DD do
begin

Dl:=IncDay(D,m-1);

APP.ProcessMessages;

if APP.WaitCancelStatus then Exit;

LVal:=BinDB.GetValueD ('SELECT sum('+cN+') as suma FROM bs invoices
WHERE '+Q+' AND ndate_issue>='+BinDB.AddDate(D1)+' AND
ndate issue<='+BinDB.AddDate (D1),0);

if GSum>0 then LPrc:=(LVal/GSum)*100 else LPrc:=0;

LXML.Add (" <row lp="'+IntToStr (M)+'">");
LXML.Add ("' <item name="day" align="ac">'+DateToStr (Dl)+'</item>"') ;

LXML.Add (' <item name="prc" align="ac">'+CVisS2S (CorrectD2S (LPrc))
+' $</item>") ;

LXML.Add (' <item name="value"
align="price">'+CVisS2S (CorrectD2S (LVal))+'</item>") ;

LXML.Add ("' </row>");

LCSV.Add (DateToStr (D1)+"'; '+CVisS2S (CorrectD2S (LPrc) )
+';'+CVisS2S (CorrectD2S (LVal))) ;

barXML.Add ('<value label=""'+DateToStr(Dl)+'" y="'+CorrectD2S(LVal)+'"
/>");

GLoc:=GLoc+LVal;
end;
LXML.Add (' </data>"'");

LXML.Add (" <footer>');

LXML.Add ("' <item name="day" caption="%facznie" align="ar"
colspan="1">%acznie:</item>") ;

LXML.Add ("' <item name="prc" caption="Prc" align="price" colspan="1">100
$</item>");
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LXML.Add (' <item name="value" caption="Suma" align="price"
colspan="1">'"'+CVisS2S (CorrectD2S (GSum) ) +'</item>") ;

LXML.Add (' </footer>"');

barXML.Add ('</serie>") ;
barXML.Add ('</series>") ;

barXML.Add ('</chart>"') ;

showChart :=TRUE;

Result :=TRUE;

end;

procedure Start;
var R : TBinFillTPL;
T : TBinTable;
W : Boolean;
begin
LXML:=TStringList.Create;
LCSV:=TStringList.Create;

barXML:=TStringList.Create;

APP.ShowWait ('Generowanie raportu...');

APP.ShowWaitCancel (TRUE) ;

try
//pobranie filtroéw
pType:=GetValuel ('ptype',0) ;
lUser:=GetValueL ('cbUser',0);
1Branch:=GetValueL ('cbBranch',0) ;
l1Company:= idcompany ;
lYear:=GetValueL ('cbYear',2017);
IMonth:=GetValueL ('cbMonth', 1) ;
1Currency:=GetValue ('cbCurrency', 'PLN"') ;
pFilters:=GetValue ('cbFilters',1);

pAddress:=GetValue ('cbAddress',0) ;
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//ukrywamy przyciski eksportu
BtnVisible ('btnSaveHTML', false) ;
BtnVisible ('btnSaveXML', false) ;

BtnVisible ('btnSaveCSV', false) ;

//domy$lnie pokazujemy raport HTML, ukrywamy wykresy
showReport :=TRUE;

showChart :=FALSE;

//budujemy XML-a

LXML.Add ('<report>"'") ;

//przekazujemy do XML-a dane firmy
T:=BinDB.GetRow ('SELECT * FROM bs company WHERE id='+I2S (1Company)) ;
if T<>nil then
begin
LXML.Add (T.ConvertToXML ("', FALSE, 'company')) ;
T.Free;

end;

//w zaleznos$ci, ktéry wybralisdmy raport - wywolujemy odpowiednig
funkcje

W:=FALSE;
try
case pType of
1 : W:=SprzedazMiesiac;
end;
except
APP.HideWait;

APP.ShowMessageError ('Wystapity problemy podczas przetwarzania
danych. %1%#'+ NL+'Msg:'+APP.TTLP (LastExceptionMessage)) ;

end;

LXML.Add ('</report>") ;
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//jak nie udato sie wygenerowal raportu - konczymy

if not W then Exit;

//zapisujemy wygenerowane XML i CSV do plikdéw w folderze tymczasowym
TBinFMUtils.SaveTextToUTF8File (LXML.Text, DIR TMP +'reports.xml');

TBinFMUtils.SaveTextToUTF8File (LCSV.Text, DIR TMP +'reports.csv');

//generujemy wersje HTML. Uzywamy klasy TBinXML2HTML
//przetwarzamy szablon reports.tpl, z danymi z reports.xml
//1 zapisujemy do reports.html
R:=TBinXML2HTML.Create (BinDB,nil, nil) ;
R.AddVariable (' selfdir ', DIRSELF);
R.AddVariable (' showaddress ', I2S(pAddress)):;
R.AddVariable (' showfilters ', I2S(pFilters)):;
try
R.LoadTemplate ( DIRSELF+'reports.tpl');
R.LoadData( DIR TMP +'reports.xml');
R.SaveResult ( DIR TMP +'reports.html');
finally
REEreel;

end;

//ustawiamy $ciezki dla okreslonych przyciskédw i je wyswietlamy
BtnHint ('btnSaveHTML', DIR TMP +'reports.html');

BtnVisible ('btnSaveHTML', true) ;

btnHint ('btnSaveXML', DIR TMP +'reports.xml');

BtnVisible ('btnSaveXML', true) ;

btnHint ('btnSaveCSV', DIR TMP +'reports.csv');

BtnVisible ('btnSaveCSV', true) ;

//jak mamy pokazaé raport w HTML, to go ltadujemy
if showReport then

begin
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Browser.LoadFromFile ( DIR TMP +'reports.html');

end;

//jak mamy pokaza¢ raport (wykres), to go rdéwniez tadujemy
if showChart then
begin
FormGetHandler () .DeleteAllFieldsOnObject (1yB) ;
FormGetHandler () . ParseXMLOnObject (barXML.Text, 1yB)

end;

//okreslamy widoczno$é zaktadek
PgR.Visible:=showReport;
pgB.Visible:=showChart;
finally

LXML.Free;

LCSv.Free;

barXML.Free;

APP.HideWait;

end;

end;

begin

Browser:=Home.FindComponent ('Browser"') ;
pgB:=Home.FindComponent ('pgBar') ;
pPgR:=Home.FindComponent ('pgHTML") ;

lyB:=Home.FindComponent ('LayoutBar') ;

end;

Wyjasniajac poszczegolne fragmenty:

l.

W sekcji begin..end na koncu pliku uzyskujemy dostep do przegladarki
(Browser), zaktadek ZLestawienie 1 Wykres (pgBar, pgHTML), layoutu w za-
ktadce Whkres (LayoutBar).
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2. Generowanie raportu polega na generowaniu zawartosci dla plikow XML,
CSV oraz kodu do wykresu. Zapami¢tujemy to w obiektach LXML, LCSV,

barXML.

3. Pascal przygotowany jest tak, by mozna go bylo wspotdzieli¢ dla wielu ra-
portow. Typ raportu pobieramy z pola ptype 1 w zaleznosci od niego
wywotujemy odpowiednia funkcje. W przyktadzie dla typu ptype=1
wywolujemy funkcj¢ SprzedazMiesiac. To ona musi wygenerowac
wlasciwy raport. Poniewaz jedne raporty beda posiadaly wykresy, inne nie,
stworzyliimy zmienne showReport 1 showChart. Domyslnie pierwsza
ma warto$¢ true, a druga false. W funkcji SprzedazMiesiac
zmieniamy warto$¢ showChart na true - gdyz ten raport posiada
wykres. W innych funkcjach, gdy by$my je przygotowywali w przysztosci,
bedziemy mogli odpowiednio wptywac na te zmienne.

4. Przed generowaniem raportu ukrywamy przyciski do zapisywania ich w
roznych formatach. Uzywamy w tym celu funkcji BtnVisible. Nalezy tu
uzy¢ nazw jakie zostaly przypisane tym przyciskom. Te s3 juz wbudowane w

programy MP i brzmia doktadnie tak, jak podano w przyktadzie.

5. Po wygenerowaniu raportu funkcja SprzedazMiesiac - zapisujemy pliki
XML, CSV do folderu tymczasowego, generujemy wersj¢ HTML z pomoca
klasy TBinXML2HTML 1 réwniez zapisujemy do folderu tymczasowego.
Nastepnie pliki te podpinamy pod przyciski do zapisywania 1 je odkrywamy.

6. Jeslh showReport=true - czyli mamy pokazac¢ raport w HI'ML - tadu-
jemy go do przegladarki.

7. Jesh showChart=true - czyli mamy pokazac¢ raport w postaci wykresu,

jego rowniez fadujemy. W tym celu korzystamy z kilku mechanizmoéw.

7.1. Funkcja FormGetHandler zwraca ,uchwyt” do biezacego formula-

17a;
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7.2. Metoda formularza ParseXMLOnObject pozwala na parsowanie
plikow XML. Podajemy jej w parametrach kod XML oraz miejsce, w
ktorym ma wygenerowa¢ formularz z przekazanego XML-a. W
przyktadzie, w zmiennej barXML.Text mamy zapami¢tany XML ze
znacznikiem <chart> rysujacym wykres. Umieszczamy go w layoucie

1yB.

7.3.Metoda formularza DeleteAllFieldsOnObject usuwa wszystkie
kontrolki znajdujace si¢ na obiekcie, ktéry podamy w parametrze. W

przyktadzie usuwamy wszystko layoutu o nazwie 1yB.
8. Okreslamy widocznosc¢ zaktadek Lestawienie 1 Whkres.

9. W funkcji SprzedazMiesiac generujemy wlasciwy raport. Generujemy
go w LXML - w formacie XML, LCSV - w formacie CSV 1 barXML - jako
XML do wykresu (znacznik <chart>). Generowanie raportu moze by¢ op-
eracja czasochionna, dlatego w petli wywotujemy metode APP.Process-—
Messages; - ktora przetwarza tzw. petle komunikatéw programu 1 spraw-
la, ze program nie przestanie odpowiada¢. Metoda APP.WaitCancel-
Status zwraca true, kiedy uzytkownik kliknie Anulyy w widocznym

oknie Prosze czekaé. Gdy tak si¢ stanie, przerywamy generowanie raportu.

Chcac doktadnie zrozumie¢ zasad¢ dziatania powyzszego przyktadu nalezy
jeszcze zobaczy¢, jak wyglada wygenerowany XML dla wykresow oraz jak dzi-
ata klasa TBinXML2HTML.

W przykiadzie generowany jest kod XML wstawiajacy wykres w zaktadce
Whkres. Kod ten, to zwykly kod formularza - jak w innych miejscach programu
MP. W tym jednak przypadku sktada si¢ on tylko ze znacznika <chart>. W

naszym przyktadzie moze mie¢ on postac:

<chart name="chart" align="client" title="Przychdéd w roku Listopad 2017"
skin="auto" delayed="true" thread="true">

<series>
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<serie title="Przychdéd" type="bar">
<value label="2017-11-01" y="0.00" />
<value label="2017-11-02" y="0.00" />
<value label="2017-11-03" y="0.00" />
<value label="2017-11-04" y="0.00" />
<value label="2017-11-05" y="0.00" />
<value label="2017-11-06" y="0.00" />
<value label="2017-11-07" y="0.00" />
<value label="2017-11-08" y="0.00" />
<value label="2017-11-09" y="0.00" />
<value label="2017-11-10" y="0.00" />
<value label="2017-11-11" y="0.00" />
<value label="2017-11-12" y="0.00" />
<value label="2017-11-13" y="34.00" />
<value label="2017-11-14" y="0.00" />
<value label="2017-11-15" y="0.00" />
<value label="2017-11-16" y="0.00" />
<value label="2017-11-17" y="0.00" />
<value label="2017-11-18" y="0.00" />
<value label="2017-11-19" y="0.00" />
<value label="2017-11-20" y="0.00" />
<value label="2017-11-21" y="0.00" />
<value label="2017-11-22" y="0.00" />
<value label="2017-11-23" y="0.00" />
<value label="2017-11-24" y="0.00" />
<value label="2017-11-25" y="0.00" />
<value label="2017-11-26" y="0.00" />
<value label="2017-11-27" y="0.00" />
<value label="2017-11-28" y="0.00" />
<value label="2017-11-29" y="0.00" />
<value label="2017-11-30" y="0.00" />
</serie>

</series>

</chart>
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Znacznik <chart> wstawia wykres. W obr¢bie tego wykresu moze znajdowac
si¢ wiele serii (opisanych znacznikiem <series>). W ramach kazdej seri
umieszczamy ,,punkty” na wykresie. Uzywamy w tym celu znacznika <value>.

Przekazujemy mu dwie wartosci: 1abel (etykiete)1 vy (wartosc).

Klasa TBInXML2HTML

W przyktadzie wykorzystano klase TBinXML2HTML, ktéra stuzy do generowa-
nia kodu HTML na podstawie szablonu (TPL) oraz danych zapisanych w pliku
XML. Uzycie tej klasy wyglada nastepujaco:

R:=TBinXML2HTML.Create (BinDB,nil,nil) ;
R.AddvVariable (' selfdir ', DIRSELF);
R.AddVariable (' showaddress ', I2S(pAddress)):;
R.AddVariable (' showfilters ', I2S(pFilters)):;
try

R.LoadTemplate ( DIRSELF+'reports.tpl');

R.LoadData ( DIR TMP +'reports.xml');

R.SaveResult ( DIR TMP +'reports.html');
finally

R.Free;

end;

W konstruktorze tej klasy, pierwszy z parametrow to ,,uchwyt” do bazy danych.
Dzigki temu w szablonie bedziemy mogli pobiera¢ dane bezposrednio z bazy
danych. W naszym przyktadzie tak nie bedzie, ale istnieje taka mozliwosc.
Metoda AddVariable mozemy przekaza¢ do generatora dodatkowe zmi-
enne. W naszym przykladzie przekazujemy $ciezke do folderu, z ktérego uru-
chomiony jest raport oraz status checkboxéw. Metoda LoadTemplate () tadu-
jemy szablon, metoda LoadData () - fadujemy dane w XML, a metoda

SaveResult () zapisujemy wygenerowany dokument.
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Spojrzmy jak wygladaja dane w formacie XML wygenerowane przez nasz ra-

port 1 przekazane do tej klasy.

<report>

<company>

<id>1</id>

<add id user>1</add id user>

<add time>2015-10-09 11:21:15</add time>
<modyf id user>1</modyf id user>

<modyf time>2017-08-03 09:44:24</modyf time>
<pname>BinSoft</pname>

<pstreet>Podgbrna</pstreet>

</company>

<title>Przychdd: Listopad 2017</title>
<legend>
<item name="date" caption="Okres">Listopad 2017</item>
<item name="currency" caption="Waluta">PLN</item>
</legend>
<header>
<item name="day">Dzien</item>
<item name="prc">Udzia1</item>
<item name="value">Wartoscé¢</item>
</header>
<data>
<row lp="1">
<item name="day" align="ac">2017-11-01</item>
<item name="prc" align="ac">0,00 %</item>
<item name="value" align="price">0,00</item>
</row>
<row lp="2">
<item name="day" align="ac">2017-11-02</item>
<item name="prc" align="ac">0,00 %</item>

<item name="value" align="price">0,00</item>
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</row>

</data>
<footer>

<item name="day" caption="%facznie" align="ar" colspan="1">%facznie:</item>
<item name="prc" caption="Prc" align="price" colspan="1">100 %</item>
<item name="value" caption="Suma" align="price" colspan="1">34,00</item>
</footer>

</report>

(Powyzej pokazano jedynie fragment tego pliku)

Spéjrzmy tez na szablon reports. tpl uzyty w szablonie.

<html>
<head>
<title>{ title }</title>
<style type="text/css">
*, body, table, th, td { font-size:10px;font-family:arial; }
body { margin:10px; }
hl { font-size:25px; }

table.dtable { width:100%;border-top:1lpx solid black;border-left:1lpx
solid black;border-spacing:0px;border-collapse: collapse;margin:Opx Opx 5px
Opx; }

table.dtable th, table.dtable td { border-right:lpx solid black;border-
bottom:1px solid black;padding:2px; }

table.dtable th { background:#c0cOcO; }
table.dtable tr.tr0 { background:#ffffff; }
table.dtable tr.trl { background:#f0£f0£0; }
table.dtable .price { text-align:right; }
table.dfilter { width:300px !important; }
.ar { text-align:right !important; }

.al { text-align:left !important; }

.ac { text-align:center !important; }

.f1 { width:120px; }

</style>
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</head>

<body>
{@if showaddress =1}
<table class="dtable dfilter">
<tr><th>{company.pname}</th></tr>
<tr><td>
{company.ppostcode} {company.ppost}<br />
{company.pstreet} {company.pstreet nl}<br />
NIP: {company.pnip}<br />
</td></tr>
</table>

{@/1if}

<hl>{title}</hl>

{@if showfilters =1}

<table class="dtable dfilter">

<tr><th colspan="2">Filtry</th></tr>

{@repeat legend.item}

<tr><th class="ar fl">{Scaption}</th><td class="ac">{$:value: }</td></tr>
{@/repeat}

</table>

{@/if}

<p>&nbsp; </p>

<table class="dtable">
<tr>

{@repeat header.item}
<th>{$:value:}</th>
{@/repeat}

</tr>

{@repeat data.row}
<tr>

{@repeat item}
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<td class="{$align}">{S$:value:} &nbsp;</td>
{@/repeat}

</tr>

{@/repeat}

<tr>

{@repeat footer.item}

<th colspan="{$colspan}" class="{$align}">{S$:value:} &nbsp;</th>

{@/repeat}

</tr>

</table>

<p>&nbsp; </p><p>&nbsp; </p>

</body>

</html>

Jak widzimy, jest to zwykty kod HTML, w ktéorym mozna odwotywac si¢ do

danych w podpietym pliku XML uzywajac specjalnej skfadni.

* Chcac odwotac¢ si¢ do elementow z podpietego XML-a nalezy poda¢ do nich
,»Sciezke” w nawiasach klamrowych. Nie podajemy znacznika gtéwnego (root),
lecz od kolejnego zagi¢bienia. W naszym przyktadzie znacznikiem roof jest

znacznik <report>. Przyktady:

~ {title} - wstawl zawarto$¢ znacznika <title> (umieszczonego
wewnatrz <report> - tego jednak nie podajemy, gdyz jak wspominano -
pomijamy r00f-a);

~ {company.pname} - wstawl zawarto$¢ znacznika <pname> umieszc-

zonego wewnatrz znacznika <company>;

~ {legend.item.Scaption} - wstawl zawarto$¢ atrybutu caption ze
znacznika <item> bedacego w znaczniku <legend>. Poniewaz w
znaczniku <legend> jest wigce] znacznikéw <item> - uzyty zostanie

pierwszy ze znacznikow;
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~ legend.item[1l].Scaption} - wstawi zawarto$¢ atrybutu caption
z drugiego znacznika <item> (numerujemy od 0) bedacego w znaczniku

<legend>;

* Oprocz odwotywania si¢ do struktury XML mozemy réwniez stosowac spec-

jalne komendy. Maja one postac¢ {@...}.

e« {@if ..} .. {@/if} - sktadnia instrukcji IF. Do generowanego szablonu
wstawl si¢ umieszczony w obrebie tych znacznikéw kod tylko wowcezas, kiedy
warunek bedzie spelniony. W warunku mozna uzy¢ zmiennych (jak
przyktadzie {@1f showaddress =1}) lub odwotywac si¢ do struktury
XML.

e {@repeat ..} .. {@/repeat} - wykona ,petle”. W parametrze podaje-
my $ciezke do znacznika. Petla bedzie przechodzita po wszystkich znacznikach
danego typu na tym samym zagi¢bieniu. Dla kazdej petli wstawiana bedzie
zawarto$¢ umieszczona pomiedzy tymi sekwencjami. Na przyktad: {@re-
peat data.row}..{@/repeat} - wykona petle po wszystkich wierszach
(znacznikach <row>) wewnatrz znacznika <data>. Wewnatrz petli mozna
odwolywac si¢ do kolejnych znacznikow. Podaje si¢ wowczas Sciezke wzgledem
data.row. Chcac odwota¢ si¢ do zawartosci znacznika z petli uzywamy
{$:value:}. Chcac odwotac si¢ do atrybutéw znacznika z peth uzywamy

sekwencji { @atrybut}.

e Zaréwno warunki {@if}, jak i petle {@repeat} mozna dowolnie zagiebi-

ac.
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Jak to zrobic?

W tym rozdziale przedstawione zostana rézne szablony kodu oraz wyjasnienia -
sposobu rozwiazania czg¢sto wystepujacych sytuacji. W przypadku wigkszosci
precyzyjnych zapytan kierowanych do naszego dzialu wsparcia, odpowiedzi
beda formutowane wtasnie w postact kolejnych ,pytan 1 odpowiedzi” w tym

rozdziale.

Jak zmieni¢ ikong formularza lub widoku?
Znaczniki <form>, <view> oraz <item> (w galezi <category>) posiadaja
atrybut image pozwalajacy na ustalenie ikony - odpowiednio dla formularza,
widoku oraz elementu kategorii menu. Jako wartos¢ tego atrybutu nalezy podac
nazwe¢ ikony ,,wbudowanej” w program lub nazwe¢ pliku graficznego, ktory ma
zosta¢ zatadowany. Nazwe pliku podajemy bez rozszerzenia, a sam plik

powinien by¢ w formacie PNG. Przyktfad:

<form image="ikona" .. />

Powyzszy fragment znacznika spowoduje, ze w okienku formularza, w miejscu
ikony, zataduje si¢ plik graficzny ikona.png. Bedzie on poszukiwany w kata-
logu, w ktorym znajduje si¢ plik XML z powyzszym znacznikiem.

Ciemna i jasna skorka

Wszystkie skorki dostgpne w programie mozna podzieli¢ na ,jasne” 1 ,,ciemne”.
Dobrze jest rowniez przygotowywac swoje ikony w obu takich odmianach. Dlat-
ego podajac nazwe ikony w atrybucie image, oprogramowanie BSX szuka w
katalogu z danym plikiem XML w pierwszej kolejnosci plik o tej nazwie z przy-
rostkiem ,,dark” lub ,light” - w zaleznos$ci od aktualnej skorki. I dopiero jak nie

zostanie odnaleziony, szuka pliku wprost o nazwie podanej przez uzytkownika.
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Jak dodac¢ pole checkbox w widoku?
Widoki BSX pozwalaja na dodawanie pol checkbox (wyboru) w dowolnej kolum-

nie. Aby tego dokona¢, do widoku musi by¢ podpiety skrypt, a w nim stworzone
funkcje obstugujace zdarzenia: £fOnCellClass () oraz £OnCellProper-

ties ().
Pierwszym ze zdarzen okreslamy tzw. klas¢ komorki. Dostepne sa klasy:
* checkbox - pole typu checkbox,

* radio - pole typu raduw,

button - pole z przyciskiem,

comment - pole z komentarzem,

bitmap - pole z ikonka,
* progress - pasek postepus;

Ustalenie odpowiedniej klasy (poprzez zwrécenie jej nazwy w danej funkeji) -
spowoduje pojawienie si¢ odpowiedniego elementu w danej komorce. Zatem
oprocz mozliwosci wyswietlenia pola checkbox, mozemy takze wyswietli¢ pole ra-
dw, przycisk, bitmape, czy tez pasek postgpu. Aby modyfikowaé¢ odpowiedni z
tych elementow, uzywamy zdarzenia fOnCellProperties (). W zdarzeniu
tym otrzymuje ,,uchwyt” do komorki (Cell), poprzez ktéry mozemy ja mody-
fikowac. Oto przyktad:

function fOnCellClass (Sender, ACol,ARow, IDName) :String;
begin
if IDName='pname' then Result:='checkbox';

end;

function fOnCellProperties (Sender, Cell, ACol, ARow, IDName, ID):String;
begin

if IDName='pname' then
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begin
Cell.Checkbox.IsChecked:=true;
end;

end;

W zaleznosci od klasy komorki, zmienna cell bedzie zawierata odpowiednia

wlasciwo$¢ powiazana z wyswietlanym elementem, tj.:
* Checkbox - dla pol typu checkbox,

* ProgressBar - dla pél z paskami postepu;

Nalezy zwréci¢ uwage, ze obiekty wyswietlane w komorkach tabeli widoku, nie
sa ,,wstawlane” w danej kolumnie do wszystkich wierszy, a jedynie do tych
widocznych. Kiedy zatem zawarto$¢ tabeli jest przewijana, zdarzenie £On-
CellProperties () jest wywolywane dla kazdej widocznej komorki, aby

mozna byto zaktualizowac jej powiazany obiekt.

Jak dodac pasek postepu do widoku?
Patrz ,,Jak dodac pole checkbox do widoku?”
Jak okresli¢ domyslna kolumne,
po ktorej maja byc¢ sortowane dane?
Nalezy w atrybucie orderby znacznika <query> podaé¢ nazwe kolumny.
Mozna w nim réwniez uzy¢ dowolnego innego zapisu SQL, np.:

orderby="nazwisko, id DESC".

Czy mozna zablokowa¢ kolumny
przed zmiana ich szerokosci?

Tak. Nalezy dla znacznika <view> podac

atrybut canresizecolumns="false".
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Struktura danych

Chcac samodzielnie rozbudowywac programy MP/ABC bardzo czg¢sto bedzie
potrzeba samodzielnego modyfikowania tabel tych programéow. W tym rozdziale
zostaly one opisane. Poniewaz jednak tabel tych jest tak duzo, a kazda z nich
sktada si¢ z dziesiatek pol, w rozdziale tym opisane zostana tylko niektore z

tabel 1 tylko w ograniczonym zakresie.

Uwaga! Majac wyswietlony monitor Developera mozna w konsoli wpisac

komend¢ table ("nazwaTabeli") - wySwietlony zostanie opis danej tabeli.

Ogolne nazewnictwo

Istnieje kilka zasad wspodlnych stosowanych w strukturze danych programow

MP/ABC. Oto najwazniejsze z nich:

* wszystkie standardowe tabele wchodzace w sktad programéow MP/ABC maja

przedrostek bs_;

o kazda tabela posiada klucz gtéwny, ktérym jest kolumn ID (INT, AUTO IN-

CREMENT);

» wigckszo$¢ tabel posiada standardowe kolumby: add id user (ID
uzytkownika, ktory dodat dany rekord), add time (data dodania rekordu),
modyf id user (ID uzytkownika, ktéory modyfikowat dany rekord),
modyf time (data ostatniej modyfikacji);

e niektore tabele posiadaja opis pewnych dokumentéw, np. bs invoices
(dokumenty handlowe), bs orders (zamoéwienia), bs offers (oferty),
bs docsst (dokumenty magazynowe) itp. Na tych dokumentach znajduja
si¢ ,,pozycje”. Te zapisywane sa w tabelach o analogicznych nazwach, lecz z
przyrostkiem pr, np.: bs invoices pr (pozycje na dokumentach hand-

lowych), bs orders pr (pozycje na zamoéwieniach), bs offers pr
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(pozycje na ofertach), bs docsst pr (pozycje na dokumentach maga-
zynowych) itp. Kolumna wiazaca pozycje z dokumentem zazwyczaj jest 1d -

doc;
* nicktore z waznych tabel systemowych:
~ bs company - lista wszystkich firm;
~ bs branches - lista oddziatéw w firmach;
~ bs users - lista uzytkownikéw (1 pracownikow);

Poniewaz w jednej bazie danych mozna mie¢ wiele firm, a w tych wiele oddzi-
atow 1 uzytkownikow, w wielu tabelach mozna odnalez¢ kolumny: idcompany
(ID firmy, ktérej dotyczy dany wpis), idbranch (ID oddziatu), iduser/id-
owner (ID uzytkownika); W tabelach tych mozna odnalez¢ kolumne pdel,
ktora moéwi czy dany rekord (firma, oddzial, uzytkownik) nie zostat usunigty
(pdel=1). Usuwajac bowiem dane z tych tabel, dla zachowania spojnosci

danych, nie sg one fizycznie usuwane a jedynie oznaczane jako usuni¢te;

* wickszo$¢ kolumn w tabelach posiada pewien prefiks, ktorym jest pojedyncza
litera p, n itp. Stosowane jest to po to, by nie tworzy¢ kolumn, ktére mogtyby
by¢ stowami kluczowymi w danym systemie bazodanowym; dlatego nie ma

kolumn name, date, time, tylko pname, pdate, ndate issue itp.

e w tabeli bs contractors - znajduje si¢ opis kontrahentéw; Kontrahenci
sa zwlazani z wickszoscia danych w programie; Kontrahenta wybieramy w
fakturach, zamowieniach, ofertach, dokumentach magazynowych, zadaniach
itp. Dane adresowe kontrahentéw umieszczane sa w kolumnach: pname
(nazwa), pstreet (ulica), pstreet nl (numer budynku), ppostcode
(kod pocztowy), ppost (poczta), pcity (miejscowosé), pprovince (wojew-
o0dztwo), pdistrict (powiat), pphonel (telefon), pemal (e-email), pnip
(numer NIP), pregon (numer REGON) itp. Z kontrahentem zwiazane sa

rowniez inne dane, np. dane adresu korespondencji; Uzyto w tym celu tych
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samych nazw kolumn, tylko zamiast przedrostka p, uzyto k; W systemie BSX
stosuje si¢ zasad¢ nadmiarowosct, tzn. tworzac jaki§ dokument, na ktérym znajda
si¢ dane kontrahenta - powigzanie z kontrahentem nastg¢puje poprzez kolum-
n¢ pidcontractor, ale oprécz tego kopiuje si¢ do danego rekordu aktual-
na zawarto$¢ wszystkich danych adresowych kontrahenta; Na przyktad, w
tabeli bs invoices (dokumenty handlowe) odnajdziemy kolumne pid-
contractor, ale tez pname, pstreet, pcity, kname, kstreet itd.
Dzi¢ki temu mozna wystawi¢ dokument dla kontrahenta, ktérego nie
wprowadzimy do bazy kontrahentéw (pidcontractor=NULL), jak
rowniez mozna wystawi¢ dane dla istniejacego kontrahenta ale z innymi
danymi adresowymi; Rowniez zmiana danych adresowych kontrahenta nie
wplywa na zmian¢ tych danych we wszystkich istniejacych dokumentach;
Czesto w dokumentach handlowych (bs invoices), zamoéwieniach
(bs_orders), dokumentach magazynowych (bs docsst)1innych - oprocz
danych ,,nabywcy” pojawiaja si¢ dane sprzedawcy; Te pochodza z bs com-—
pany, sa jednak kopiowane do kolumn sname, sstreet, snip itp. Sa za-
tem rowniez powielane do wszystkich dokumentow; To takze sprawia, ze zmi-
ana danych adresowych firmy nie wptywa na wszystkie wystawione dokumen-
tys
* inne wazne tabele systemowe to m.in.:

~ bs sessions - sesje uzytkownikow; kiedy uzytkownik loguje sie do bazy
tworzony jest mu wpis w tej tabeli; gdy si¢ wylogowuje - wpis zostanie

usuwanys;
~ bs settings - rézne ustawienia w programie;
~ bs symbols - numeracje dokumentow;

* w programach sprzedazowo/magazynowych serii MP/ABC mozna miec

wlaczong gospodarke magazynowa lub tzw. prosty indeks produktow; W przy-
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padku prostego indeksu produktéw - informacje o tych produktach prze-
chowywane s3 w tabeli bs simplestock; w przypadku peinej gospodarki
magazynowej - informacje o produktach pochodza z tabeli bs s-
tockindex; Dodajac pozycje do dokumentow (np. handlowych, zaméwien,
czy magazynowych), a wiec tworzac wpisy do tabel bs invoices pr,
bs orders pr, czy bs docsst pr - w tabelach tych znajdziemy zatem
kolumny: idsimpleproduct oraz idproduct. Pierwsza z nich jest

relacja do bs simplestock, drugado bs stockindex;

wickszos¢ dokumentéw w programie posiada swoje statusy; Zazwyczaj uzyta
jest do tego kolumna nstatus. Statusy cz¢sto wplywaja na to, jak dany
dokument jest traktowany; Jesli dokument nie jest <atwierdzony (najczescie;
nstatus=2), nie jest uwzgledniany przez program; Zatem zazwyczaj doku-
ment handlowy tego typu nie jest uwzgledniany w zestawieniach 1 raportach,
w numeracjach dokumentéw itp., a niezatwierdzony dokument magazynowy

nie wplywa na gospodarke magazynowa;

przy wiaczonej gospodarce magazynowej - produkty pobierane sa z tabeli
bs stockindex; Jednakze z gospodarka magazynowa wigze si¢ wigce]

tabel; Najwazniejsze z nich to:

~ bs_ stocks - lista wszystkich magazynow;

~ bs pricing - lista wszystkich cennikow;

~ bs stockrel - stany magazynowe;

~ bs stockprice - ceny produktow;

~ bs docsst - dokumenty magazynowe;

~ bs docsst pr - pozycje na dokumentach magazynowych;

~ bs docspzwz - powigzanie pomi¢dzy dokumentami PZ 1 WZ;
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Z.akonczenie

Niniejszy podrecznik nie wyczerpuje wszystkich funkcjonalnosei jakie oferuje
system BSX, a jedynie zakresla podstawowe jego mozliwosci. Stale bedzie jed-
nak rozwijany 1 udoskonalany. W przypadku braku opisu okreslonych funkcji

prosimy o kontakt mailowy.

e-mail: info@binsoft.pl
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